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Podstawy Programowania

Cwiczenia nr 7

wersja 1.1

Temat: Powtorka do kolokwium.

Zadanie 1. (3 pkt.)
Dziatanie programu.

1.
2
3
4.
5
6

7.

Utworzenie pustego napisu.

. Wyswietlenie Enter a character: .
. Uzytkownik wprowadza znak.

Dotaczenie tego znaku do konca napisu.

. Wyswietlenie napisu.
. Jesli ostatnio wprowadzony znak nie jest kropka, to powtorzenie punktow 2—6.

Usunigcie napisu.

Wymagania: Napis ma znajdowac si¢ w dynamicznie tworzonej tablicy.
Operacje na tej tablicy moga by¢ wykonywane tylko wskaznikowo.

Pobranie znaku od uzytkownika i dotaczenie go do napisu ma wykonywac¢ funkcja dopisz (znak),
ktora ma zwraca¢ warto$¢ logiczna informujaca o tym, czy wprowadzono kropke. Od tej wartosci
ma zaleze¢ ponowne wykonanie tej funkcji.

Funkcja ta ma nie reagowa¢ na wprowadzenie znaku, ktory nie jest litera, cyfra, znakiem interpunk-
cyjnym itp. w kodzie ASCII.

Zadanie 2. (5 pkt.)
Dziatanie programu.:

W e

.°*

7.

Wys$wietlenie Enter a number: .

Uzytkownik wprowadza liczbg.

Wyswietlenie More numbers?: .

Uzytkownik wprowadza literg y lub Y (tak) albo n lub N (nie).

Posortowanie 1 wyswietlenie wszystkich wprowadzonych liczb w kolejnosci od naj-
mniejszej, do najwigkszej.

Wyznaczenie 1 wyswietlenie mediany z wprowadzonych liczb.
Jesli wprowadzono literg oznaczajaca tak, to powtorzenie punktow 1-7.

Wymagania: Liczby maja znajdowac si¢ w dynamicznie tworzonej tablicy.

Sortowanie liczb z tej tablicy ma by¢ wykonywane bgbelkowo przez funkcje sortuj (tablica),
zwracajaca nowa tablicg z posortowanymi elementami.

Mediana ma by¢ wyznaczana i zwracana przez funkcj¢ mediana (tablica).
Wyswietlenie wszystkich liczb ma by¢ wykonywane przez funkcje wyswietl (tablica).

Zadanie 3. (1 pkt.)

Pytanie: Co wydrukuje ten program?
#include <stdio.h>

int R=5;

void main (void)

{int R=30;

{int R=100; printf (”“R3=%d4d”, R);}
printf (”"R2=%d”, R);}
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Zadanie 4. (2 pkt.)
Dziatlanie programu: 1. Wys$wietlenie Enter height: .

2. Uzytkownik wprowadza dodatnia liczbeg.

3. Wyswietlenie choinki o podanej wysokosci.
Przykiad: Choinka o wysokos$ci 4 wyglada tak:

* * k
* kK k Kk k

* kk kk kK

#
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Zadanie 5. (1 pkt. za 1 zmiang kodu)
Popraw kod aby sie kompilowat i mial sens: void fun (char a);
(
int b;
if(a<="8" & a=>"'2")
while (b<100) do

b=*a;
else if (b=0)
b==b-a;

return b



