
dr inż. Paweł Głuchowski (Politechnika Wrocławska, Wydział Informatyki i Telekomunikacji)

Podstawy Programowania
Ćwiczenia nr 6

wersja .

Temat: Ta lica dynamiczna.

Zadanie 1. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a number of cells: .

2. żytkownik w rowadza rozmiar ta licy.
3. tworzenie ta licy licz całkowitych o odanym rozmiarze i wy ełnienie jej licz ami

kom rka i otrzumuje licz i.
4. Wy wietlenie zawarto ci ta licy.
5. suni cie ta licy.

Wymagania: Ta lic utw rz dynamicznie funkcj calloc(), a usu funkcj free().

Zadanie 2. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a number of cells: .

2. żytkownik w rowadza rozmiar ta licy.
3. tworzenie ta licy licz całkowitych o odanym rozmiarze.
4. żytkownik w rowadza licz y do kolejnych kom rek ta licy.
5. Wy wietlenie zawarto ci ta licy.
6. Wy wietlenie o cji do wy oru

– 1: insert 1 cell to the end. ,
– 2: choose a cell and insert 1 cell after it. ,
– 3: remove the first cell. ,
– 4: resize the table. .
– else: quit.

7. żytkownik wy iera numer o cji.
8. Wykonanie o eracji od owiedniej do wy ranej o cji i wy wietlenie zawarto ci ta licy.
9. e li wy rano warto , to onowne wy wietlenie o cji do wy oru itd.
10. suni cie ta licy.

Wymagania: Ta lice tw rz dynamicznie o eratorem new, a usuwaj o eratorem delete.
Wy wietlenie o cji do wy oru, ich wy r i reakcj od owiedni do wy oru umie w tli.
e li użytkownik wy rał o cj , to wykonaj funkcj insert().
e li użytkownik wy rał o cj , to wykonaj funkcj choose().
e li użytkownik wy rał o cj , to wykonaj funkcj remove().
e li użytkownik wy rał o cj , to wykonaj funkcj resize().
unkcje insert(), choose(), remove() i resize()maj y ezargumentowe i niczego nie zwra

ca zostan wykonane w nast nych zadaniach.

Zadanie 3. ( kt.)
Działanie programu: ziałanie funkcji insert() z wcze niejszego zadania

1. wi kszenie rozmiaru ta licy o kom rk .
2. Wstawienie ostatniej (nowej) licz y z numerem jej kom rki.

Wymagania: Ta lice tw rz dynamicznie o eratorem new, a usuwaj o eratorem delete.
unkcja insert() ma y ezargumentowa i niczego nie zwraca .
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Zadanie 4. ( kt.)
Działanie programu: ziałanie funkcji choose() z wcze niejszego zadania

1. Wy wietlenie Enter a cell number: .
2. żytkownik w rowadza numer kom rki, o kt rej ma zosta wstawiona nowa kom rka.
3. wi kszenie rozmiaru ta licy o kom rk .
4. Wstawienie o wy ranej licz ie, a rzed nast n , nowej licz y z numerem jej kom rki.

Wymagania: Ta lice tw rz dynamicznie o eratorem new, a usuwaj o eratorem delete.
unkcja choose() ma y ezargumentowa i niczego nie zwraca .

Zadanie 5. ( kt.)
Działanie programu: ziałanie funkcji remove() z wcze niejszego zadania

1. mniejszenie rozmiaru ta licy o kom rk .
2. suni cie ierwszej licz y.

Wymagania: Ta lice tw rz dynamicznie o eratorem new, a usuwaj o eratorem delete.
unkcja remove() ma y ezargumentowa i niczego nie zwraca .

Zadanie 6. ( kt.)
Działanie programu: ziałanie funkcji resize() z wcze niejszego zadania

1. Wy wietlenie Enter a new number of cells: .
2. żytkownik w rowadza nowy rozmiar ta licy.
3. e li nowy rozmiar jest wi kszy niż dotychczasowy, to zwi kszenie rozmiaru ta licy

i wstawienie na ko cu od owiedniej licz y licz , zawieraj cych numery ich kom rek.
4. e li nowy rozmiar jest mniejszy niż dotychczasowy, to zmniejszenie rozmiaru ta licy

i usuni cie z ocz tku od owiedniej licz y licz .
Wymagania: Wykorzystaj funkcje insert() i remove().

unkcja resize() ma y ezargumentowa i niczego nie zwraca .

Zadanie 7. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a number of words: .

2. żytkownik w rowadza licz sł w do dodania.
3. tworzenie ta licy sł w (macierzy znak w, czyli ta licy wska nik w na słowa) o o

danym rozmiarze.
4. olejno dla każdego słowa

– użytkownik w rowadza słowo,
– wstawienie nowego słowa do ta licy sł w.

5. Wy wietlenie wszystkich w rowadzonych sł w.
Wymagania: Ta lice tw rz i usuwaj dynamicznie.

Zadanie 8. ( kt.)
Działanie programu: 1. tworzenie ta licy sł w na słowo.

2. Wy wietlenie Enter a word: .
3. żytkownik w rowadza słowo.
4. Wstawienie nowego słowa do ta licy sł w.
5. e li wstawiono słowo inne niż quit , to

– zwi kszenie rozmiaru ta licy sł w o
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– onowne wy wietlenie na isu, w rowadzenie słowa itd.
6. Wy wietlenie wszystkich w rowadzonych sł w.

Wymagania: Ta lice tw rz i usuwaj dynamicznie.
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