dr inz. Pawel Gluchowski (Politechnika Wroctawska, Wydziat Informatyki i Telekomunikacji)

Podstawy Programowania

Cwiczenia nr 6

wersja 2.1

Temat: Tablica dynamiczna.

Zadanie 1. (1 pkt.)

Dziatanie programu: 1.
2.
3.

4.

S.

Wyswietlenie Enter a number of cells: .
Uzytkownik wprowadza rozmiar tablicy.

Utworzenie tablicy liczb catkowitych o podanym rozmiarze i wypekienie jej liczbami:
komorka i otrzumuje liczbg i.

Wyswietlenie zawartos$ci tablicy.
Usunigcie tablicy.

Wymagania: Tablicg utworz dynamicznie funkcja calloc (), a usun funkcja free ().

Zadanie 2. (2 pkt.)
Dzialanie programu:

7.
8.

9.

A S o e

Wyswietlenie Enter a number of cells: .

Uzytkownik wprowadza rozmiar tablicy.

Utworzenie tablicy liczb catkowitych o podanym rozmiarze.

Uzytkownik wprowadza liczby do kolejnych komorek tablicy.
Wyswietlenie zawartos$ci tablicy.

Wyswietlenie opcji do wyboru:

— 1: insert 1 cell to the end.,

— 2: choose a cell and insert 1 cell after it.,

— 3: remove the first cell.,

— 4: resize the table..

— else: quit.

Uzytkownik wybiera numer opcji.

Wykonanie operacji odpowiedniej do wybranej opcji 1 wyswietlenie zawartosci tablicy.
Jesli wybrano warto$¢ 14, to ponowne wyswietlenie opcji do wyboru itd.

10. Usunigcie tablicy.
Wymagania: Tablice tworz dynamicznie operatorem new, a usuwaj operatorem delete.
Wyswietlenie opcji do wyboru, ich wybor 1 reakcje odpowiednia do wyboru umies¢ w petli.
Jesli uzytkownik wybrat opcje 1, to wykonaj funkcje insert ().
Jesli uzytkownik wybrat opcje 2, to wykonaj funkcje choose ().
Jesli uzytkownik wybrat opcje 3, to wykonaj funkcje remove ().
Jesli uzytkownik wybrat opcje 4, to wykonaj funkcje resize ().

Funkcje insert (), choose (), remove () 1 resize () majaby¢ bezargumentowe i niczego nie zwra-
ca¢; zostana wykonane w nastgpnych zadaniach.

Zadanie 3. (2 pkt.)

Dzialanie programu: Dzialanie funkcji insert () z weze$niejszego zadania:

1.
2.

Zwigkszenie rozmiaru tablicy o 1 komorke.
Wstawienie ostatniej (nowej) liczby z numerem jej komorki.

Wymagania: Tablice tworz dynamicznie operatorem new, a usuwaj operatorem delete.
Funkcja insert () ma by¢ bezargumentowa i niczego nie zwracac.
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Zadanie 4. (3 pkt.)
Dziatanie programu: Dziatanie funkcji choose () z weze$niejszego zadania:

1. Wyswietlenie Enter a cell number: .

2. Uzytkownik wprowadza numer komorki, po ktorej ma zosta¢ wstawiona nowa komorka.

3. Zwigkszenie rozmiaru tablicy o 1 komorke.

4. Wstawienie po wybranej liczbie, a przed nastgpna, nowej liczby z numerem jej komorki.
Wymagania: Tablice tworz dynamicznie operatorem new, a usuwaj operatorem delete.

Funkcja choose () ma by¢ bezargumentowa i niczego nie zwracac.

Zadanie 5. (2 pkt.)
Dziatanie programu: Dziatanie funkcji remove () z wezesniejszego zadania:
1. Zmniejszenie rozmiaru tablicy o 1 komorkg.
2. Usunigcie pierwszej liczby.
Wymagania: Tablice tworz dynamicznie operatorem new, a usuwaj operatorem delete.
Funkcja remove () ma by¢ bezargumentowa i niczego nie zwracac.

Zadanie 6. (1 pkt.)

Dzialanie programu: Dziatanie funkcji resize () z wezesniejszego zadania:
1. WysSwietlenie Enter a new number of cells: .
2. Uzytkownik wprowadza nowy rozmiar tablicy.

3. Jesli nowy rozmiar jest wigkszy niz dotychczasowy, to zwigkszenie rozmiaru tablicy
1 wstawienie na koncu odpowiedniej liczby liczb, zawierajacych numery ich komorek.

4. Jesli nowy rozmiar jest mniejszy niz dotychczasowy, to zmniejszenie rozmiaru tablicy
1 usunigcie z poczatku odpowiedniej liczby liczb.
Wymagania: Wykorzystaj funkcje insert () 1 remove ().
Funkcja resize () ma by¢ bezargumentowa i niczego nie zwracac.

Zadanie 7. (5 pkt.)
Dziatanie programu.: 1. WySwietlenie Enter a number of words: .
2. Uzytkownik wprowadza liczbg stéw do dodania.

3. Utworzenie tablicy stéw (macierzy znakow, czyli tablicy wskaznikéw na stowa) o po-
danym rozmiarze.

4. Kolejno dla kazdego stowa:
— uzytkownik wprowadza stowo,
— wstawienie nowego stowa do tablicy stow.
5. Wyswietlenie wszystkich wprowadzonych stow.
Wymagania: Tablice tworz i usuwaj dynamicznie.

Zadanie 8. (5 pkt.)
Dziatanie programu: Utworzenie tablicy stow na 1 stowo.
Wyswietlenie Enter a word: .
Uzytkownik wprowadza stowo.
Wstawienie nowego slowa do tablicy stow.
Jesli wstawiono stlowo inne niz quit , to:

— zwigkszenie rozmiaru tablicy stow o 1;

DR
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— ponowne wyswietlenie napisu, wprowadzenie stowa itd.
6. Wyswietlenie wszystkich wprowadzonych stow.
Wymagania: Tablice tworz i usuwaj dynamicznie.



