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Podstawy Programowania
Ćwiczenia nr 5

wersja .

Temat: unkcja z argumentami.

Zadanie 1. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter 3 numbers: .

2. żytkownik w rowadza licz y.
3. Wy wietlenie ich arytmetycznej redniej.

Wymagania: redni licz a, b i c o liczaj i zwracaj funkcj srednia(a,b,c), kt rej argumenty rzekazywane
s rzez warto .

Zadanie 2. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter 1 natural number: .

2. żytkownik w rowadza licz naturaln .
3. Wy wietlenie silni z odanej licz y.

Wymagania: ilni licz y a o liczaj i zwracaj funkcj silnia(a), kt rej argument rzekazywany jest rzez
referencj .

Zadanie 3. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter the maximum value: .

2. żytkownik w rowadza licz naturaln .
3. Wy wietlenie kolejnych licz ci gu i onacciego kt re nie rzekraczaj odanej mak

symalnej warto ci.
Wymagania: i g i onacciego to n0 = 0, n1 = 1, n2 = n0 + n1, ni = ni−2 + ni−1.

lement ni o liczaj i zwracaj funkcj element(n2,n1), kt rej argumenty n2 ni−2 i n1 ni−1
rzekazywane s rzez adres.
i g i onacciego od n0 = 0 do ni max o liczaj i wy wietlaj funkcj ciag(max), kt rej argument
rzekazywany jest rzez adres.

Zadanie 4. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter 10 integer numbers: .

2. żytkownik w rowadza licz całkowitych.
3. Program wy wietla Left or Right? .
4. żytkownik w rowadza Left (w lewo) lu Right (w rawo).
5. Wy wietlenie Offset: .
6. żytkownik w rowadza licz .
7. Program rzesuwa cyklicznie zawarto ta licy o odan licz kom rek w lewo lu

rawo, od owiednio do wy oru użytkownika.
8. Program wy wietla zawarto ta licy.

Wymagania: W rowadzane licz y za isuj w kolejnych kom rkach statycznej ta licy licz a w rowadzaj do
komórkiw tablicy funkcj wprowadz(tablica,komorka,a), kt rej argument tablica rzekazywany
jest rzez adres, komorka rzez referencj i a rzez warto .
ykliczne rzesuni cie zawarto ci tablicy o liczbę kom rek wwy ranym kierunkuwykonuj funkcj

przesun(tablica,liczba,kierunek), kt rej argument tablica rzekazywany jest rzez adres.
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Zadanie 5. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a string: .

2. żytkownik w rowadza na is o długo ci znak w.
3. Wy wietlenie długo ci tego na isu.

Wymagania: W rowadzany na is za isz w statycznej ta licy, ami taj c o znaku ko ca na isu.
żyj funkcji fgets do w rowadzenia na isu do ta licy.
ługo na isu z tablicy wyznaczaj i zwracaj funkcj dlugosc(tablica), kt rej argument rzeka

zywany jest rzez adres.

Zadanie 6. (5 kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a string: .

2. żytkownik w rowadza ierwszy na is o długo ci znak w.
3. Wy wietlenie Enter a string to change from: .
4. żytkownik w rowadza drugi na is o długo ci 5 znak w.
5. Wy wietlenie Enter a string to change to: .
6. żytkownik w rowadza trzeci na is o długo ci 5 znak w.
7. amiana każdego wyst ienia drugiego na isu na trzeci na is w ierwszym na isie.
8. Wy wietlenie ierwszego na isu.

Wymagania: W rowadzane na isy za isz w statycznych ta licach, ami taj c o znaku ko ca na isu.
żyj funkcji fgets do w rowadzenia na isu do ta licy.

Położenie ierwszego znaku drugiego na isu w ierwszym na isie znajduj i zwracaj funkcj
znajdz(napis1,napis2).
amian każdegowyst ienia drugiego na isu na trzeci na is w ierwszym na isie wykonuj funkcj

zamien(napis1,napis2,napis3).

Zadanie 7. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a string: .

2. żytkownik w rowadza na is o długo ci znak w.
3. Wy wietlenie Enter a character: .
4. żytkownik w rowadza znak.
5. amiana wszystkich s acji na odany znak.
6. Wy wietlenie zmienionego na isu.

Wymagania: W rowadzany na is za isz w glo alnej statycznej ta licy, ami taj c o znaku ko ca na isu.
żyj funkcji fgets do w rowadzenia na isu do ta licy.
a is z tablicy zmie funkcj zmiana(tablica,znak), kt ra każd kolejn liter , je li to s acja,

zamienia na odany znak.
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