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Podstawy Programowania

Cwiczenia nr 5

wersja 2.1

Temat: Funkcja z argumentami.

Zadanie 1. (1 pkt.)
Dziatanie programu: 1. Wy$wietlenie Enter 3 numbers: .
2. Uzytkownik wprowadza 3 liczby.
3. Wyswietlenie ich arytmetycznej $rednie;.

Wymagania: Srednia liczb a, b i ¢ obliczaj i zwracaj funkcja srednia (a, b, c), ktorej argumenty przekazywane
sq przez wartosc.

Zadanie 2. (1 pkt.)

Dziatanie programu: 1. Wy$wietlenie Enter 1 natural number: .
2. Uzytkownik wprowadza liczbg naturalna.
3. Wyswietlenie silni z podanej liczby.

Wymagania: Silnig liczby a obliczaj 1 zwracaj funkcja silnia (a), ktorej argument przekazywany jest przez
referencjg.

Zadanie 3. (4 pkt.)
Dziatanie programu: 1. Wy$wietlenie Enter the maximum value: .
2. Uzytkownik wprowadza liczbg naturalna.

3. Wyswietlenie kolejnych liczb ciagu Fibonacciego ktore nie przekraczaja podanej mak-
symalnej wartosci.

Wymagania: Ciag Fibonacciego to ng = 0, n1 = 1, ng = ng +nq, ...n; = n;_o + n;_1.
Element n; obliczaj i zwracaj funkcja element (n2,n1), ktorej argumenty n2 = n; o i nl = n;_,
przekazywane sa przez adres.

Ciag Fibonacciego od ng = 0 do n;<max obliczaj i wyswietlaj funkcja ciag (max), ktorej argument
przekazywany jest przez adres.

Zadanie 4. (4 pkt.)
Dziatanie programu: 1. WyS$wietlenie Enter 10 integer numbers: .

2. Uzytkownik wprowadza 10 liczb catkowitych.

3. Program wyswietla Left or Right?.

4. Uzytkownik wprowadza Left (w lewo)lub Right (W prawo).
5. Wyswietlenie offset: .

6. Uzytkownik wprowadza liczbg.

7

. Program przesuwa cyklicznie zawartos¢ tablicy o podana liczbe komoérek w lewo lub
prawo, odpowiednio do wyboru uzytkownika.

8. Program wyswietla zawarto$¢ tablicy.

Wymagania: Wprowadzane liczby zapisuj w kolejnych komoérkach statycznej tablicy: liczbg a wprowadzaj do
komorki w tablicy funkcja wprowadz (tablica, komorka, a) ktoreJ argument tablica przekazywany
jest przez adres, komorka — przez referencje 1 a — przez wartosé.

Cykliczne przesunigcie zawartos$ci fablicy o liczbe komorek w wybranym kierunku wykonuj funkcja
przesun (tablica, liczba, kierunek), ktdrej argument fablica przekazywany jest przez adres.
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Zadanie 5. (1 pkt.)
ziatanie programu.: 1.
2.
3.

Wyswietlenie Enter a string: .
Uzytkownik wprowadza napis o dlugosci < 99 znakow.
Wyswietlenie dtugo$ci tego napisu.

Wymagania: Wprowadzany napis zapisz w statycznej tablicy, pamigtajac o znaku konca napisu.
Uzyj funkcji fgets do wprowadzenia napisu do tablicy.

Dhugos$¢ napisu z tablicy wyznaczaj i zwracaj funkcja dlugosc (tablica), ktorej argument przeka-
zywany jest przez adres.

Zadanie 6. (5 pkt.)
ziatanie programu.:

1.
2
3
4.
5
6
7

8.

Wyswietlenie Enter a string: .

. Uzytkownik wprowadza pierwszy napis o dtugosci < 99 znakéw.
. Wyéwietlenie Enter a string to change from: .

Uzytkownik wprowadza drugi napis o dlugosci 5 znakow.

. Wyéwietlenie Enter a string to change to: .
. Uzytkownik wprowadza trzeci napis o dlugosci 5 znakow.
. Zamiana kazdego wystapienia drugiego napisu na trzeci napis w pierwszym napisie.

Wyswietlenie pierwszego napisu.

Wymagania: Wprowadzane napisy zapisz w statycznych tablicach, pamigtajac o znaku konca napisu.
Uzyj funkcji fgets do wprowadzenia napisu do tablicy.
Potozenie pierwszego znaku drugiego napisu w pierwszym napisie znajduj i zwracaj funkcja
znajdz (napisl, napis2).

Zamiang kazdego wystapienia drugiego napisu na trzeci napis w pierwszym napisie wykonuj funkcja
zamien (napisl,napis2,napis3).

Zadanie 7. (2 pkt.)
Dzialanie programu:

1.
2
3.
4
5

6.

Wyswietlenie Enter a string: .

. Uzytkownik wprowadza napis o dlugosci < 99 znakow.

Wyswietlenie Enter a character: .

. Uzytkownik wprowadza znak.
. Zamiana wszystkich spacji na podany znak.

Wyswietlenie zmienionego napisu.

Wymagania: Wprowadzany napis zapisz w globalnej statycznej tablicy, pamigtajac o znaku konca napisu.
Uzyj funkcji fgets do wprowadzenia napisu do tablicy.

Napis z tablicy zmien funkcja zmiana (tablica, znak), ktora kazda kolejna litere, jesli to spacja,
zamienia na podany znak.



