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Podstawy Programowania
Ćwiczenia nr 4

wersja .

Temat: unkcja ezargumentowa, zmienna glo alna i zmienna lokalna.

Zadanie 1. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter 3 numbers: .

2. żytkownik w rowadza licz y.
3. Wy wietlenie ich arytmetycznej redniej.

Wymagania: W rowadzane licz y za isuj w zmiennych glo alnych.
redni licz o liczaj funkcj srednia(), kt ra zwraca swoj lokaln zmienn s.

Zadanie 2. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter 5 numbers: .

2. żytkownik w rowadza licz .
3. nalezienie najmniejszej i najwi kszej warto ci z tych licz i wy wietlenie ich.

Wymagania: W rowadzane licz y za isuj w glo alnej statycznej ta licy.
ajmniejsz licz szukaj funkcj minimum(), kt ra zwraca swoj lokaln zmienn min.
ajwi ksz licz szukaj funkcj maximum(), kt ra zwraca swoj lokaln zmienn max.

Zadanie 3. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter 10 numbers: .

2. żytkownik w rowadza licz .
3. Wy wietlenie Different , je li żadna z odanych licz si nie owtarza, lu X , je li

licz a X si owtarza (dla każdej owtarzaj cej si licz y X ).
Wymagania: icz y w rowadzaj funkcj pobierz(), kt ra za isuje je w glo alnej statycznej ta licy.

rawdzaj owtarzanie si licz funkcj sprawdzenie(), kt ra dla każdej kom rki ta licy wywo
łuje funkcj inne(), kt ra
– s rawdza czy licz a z tej kom rki owtarza si w niejszych kom rkach
– zwraca warto logiczn (prawda, je li ta licz a si nie owtarza).

Zadanie 4. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a string: .

2. żytkownik w rowadza na is o długo ci znak w.
3. Wy wietlenie Enter an integer number: .
4. żytkownik w rowadza licz całkowit .
5. amiana liter wg szyfru ezara, z zachowaniem ich wielko ci.
6. Wy wietlenie zaszyfrowanego na isu.

Wymagania: W rowadzany na is za isz w glo alnej statycznej ta licy, ami taj c o znaku ko ca na isu.
żyj funkcji fgets do w rowadzenia na isu do ta licy rzykład

fgets(a, sizeof(a), stdin); // a jest nazwą tablicy
a is szyfruj fukncj szyfruj(), kt ra wywołuje funkcje malaLitera() i duzaLitera() dla ma

łych i dużych liter (od owiednio).
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Zadanie 5. (4 kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a string: .

2. żytkownik w rowadza na is o długo ci znak w, składaj cy si z kilku wyraz w
oddzielanych s acj .

3. Wy wietlenie długo ci najdłuższego wyrazu z tego na isu.
Wymagania: W rowadzany na is za isz w glo alnej statycznej ta licy, ami taj c o znaku ko ca na isu.

żyj funkcji fgets do w rowadzenia na isu do ta licy.
Pierwszy i każdy kolejnywyraz znajduj funkcj pozycja(), kt ra zwraca numer kom rki z ierwsz
liter wyrazu.
ługo znalezionego wyrazu o liczaj funkcj dlugosc(), kt ra zwraca długo wyrazu.
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