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Podstawy Programowania

Cwiczenia nr 4

wersja 2.0

Temat: Funkcja bezargumentowa, zmienna globalna i zmienna lokalna.

Zadanie 1. (1 pkt.)
Dziatanie programu: 1. Wy$wietlenie Enter 3 numbers: .

2. Uzytkownik wprowadza 3 liczby.

3. Wyswietlenie ich arytmetycznej $rednie;.
Wymagania: Wprowadzane liczby zapisuj w zmiennych globalnych.

Srednia liczb obliczaj funkcja srednia (), ktéra zwraca swoja lokalna zmienna s.

Zadanie 2. (1 pkt.)
Dzialanie programu: 1. Wys$wietlenie Enter 5 numbers: .
2. Uzytkownik wprowadza 5 liczb.
3. Znalezienie najmniejszej i najwigkszej warto$ci z tych liczb i wy$wietlenie ich.
Wymagania: Wprowadzane liczby zapisuj w globalnej statycznej tablicy.
Najmniejsza liczbg szukaj funkcja minimum (), ktéra zwraca swoja lokalng zmienna min.
Najwigksza liczbe szukaj funkcja maximum (), ktora zwraca swoja lokalna zmienna max.

Zadanie 3. (3 pkt.)
Dzialanie programu: 1. Wys$wietlenie Enter 10 numbers: .
2. Uzytkownik wprowadza 10 liczb.

3. Wyswietlenie Different, je$li Zadna z podanych liczb si¢ nie powtarza, lub x, jesli
liczba X si¢ powtarza (dla kazdej powtarzajace;j sig liczby X).

Wymagania: Liczby wprowadzaj funkcja pobierz (), ktora zapisuje je w globalnej statycznej tablicy.

Sprawdzaj powtarzanie si¢ liczb funkcja sprawdzenie (), ktora dla kazdej komorki tablicy wywo-
huje funkcje inne (), ktéra:

— sprawdza czy liczba z tej komorki powtarza si¢ w pozniejszych komoérkach;
— zwraca warto$¢ logiczna (prawda, jesli ta liczba si¢ nie powtarza).

Zadanie 4. (3 pkt.)

Dziatlanie programu: 1. Wyswietlenie Enter a string: .

2. Uzytkownik wprowadza napis o dtugosci < 99 znakow.

3. Wyswietlenie Enter an integer number: .

4. Uzytkownik wprowadza liczbg catkowita.

5. Zamiana liter wg szyfru Cezara, z zachowaniem ich wielkosci.

6. Wyswietlenie zaszyfrowanego napisu.

Wymagania: Wprowadzany napis zapisz w globalnej statycznej tablicy, pamigtajac o znaku konca napisu.
Uzyj funkcji fgets do wprowadzenia napisu do tablicy; przyktad:
fgets(a, sizeof(a), stdin); // a Jjest nazwa tablicy

Napis szyfruj fukncja szyfruj (), ktora wywotuje funkcje malaritera () i duzaLitera () dla ma-
tych i duzych liter (odpowiednio).
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Zadanie 5. (4 pkt.)
zialanie programu: 1. Wys$wietlenie Enter a string: .

2. Uzytkownik wprowadza napis o dtugosci < 99 znakow, sktadajacy si¢ z kilku wyrazow
oddzielanych spacja.

3. Wyswietlenie dtugosci najdtuzszego wyrazu z tego napisu.
Wymagania: Wprowadzany napis zapisz w globalnej statycznej tablicy, pamigtajac o znaku konca napisu.
Uzyj funkcji fgets do wprowadzenia napisu do tablicy.

Pierwszy 1 kazdy kolejny wyraz znajduj funkcjapozycija (), ktéra zwraca numer komorki z pierwsza
litera wyrazu.

Dhugo$¢ znalezionego wyrazu obliczaj funkcja diugosc (), ktora zwraca dtugos¢ wyrazu.



