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Podstawy Programowania
Ćwiczenia nr 4

wersja �.�

Temat: )unkcja Eezargumentowa, zmienna gloEalna i zmienna lokalna.

Zadanie 1. (� Skt.)
Działanie programu: 1. WyĞwietlenie Enter 3 numbers: .

2. 8żytkownik wSrowadza � liczEy.
3. WyĞwietlenie ich arytmetycznej Ğredniej.

Wymagania: WSrowadzane liczEy zaSisuj w zmiennych gloEalnych.
ĝrednią liczE oEliczaj funkcją srednia(), ktyra zwraca swoją lokalną zmienną s.

Zadanie 2. (� Skt.)
Działanie programu: 1. WyĞwietlenie Enter 5 numbers: .

2. 8żytkownik wSrowadza � liczE.
3. =nalezienie najmniejszej i najwiĊkszej wartoĞci z tych liczE i wyĞwietlenie ich.

Wymagania: WSrowadzane liczEy zaSisuj w gloEalnej statycznej taElicy.
1ajmniejszą liczEĊ szukaj funkcją minimum(), ktyra zwraca swoją lokalną zmienną min.
1ajwiĊkszą liczEĊ szukaj funkcją maximum(), ktyra zwraca swoją lokalną zmienną max.

Zadanie 3. (� Skt.)
Działanie programu: 1. WyĞwietlenie Enter 10 numbers: .

2. 8żytkownik wSrowadza �� liczE.
3. WyĞwietlenie Different , jeĞli żadna z Sodanych liczE siĊ nie Sowtarza, luE X , jeĞli

liczEa X siĊ Sowtarza (dla każdej Sowtarzającej siĊ liczEy X ).
Wymagania: /iczEy wSrowadzaj funkcją pobierz(), ktyra zaSisuje je w gloEalnej statycznej taElicy.

6Srawdzaj Sowtarzanie siĊ liczE funkcją sprawdzenie(), ktyra dla każdej komyrki taElicy wywo�
łuje funkcjĊ inne(), ktyra�
– sSrawdza czy liczEa z tej komyrki Sowtarza siĊ w SyĨniejszych komyrkach�
– zwraca wartoĞü logiczną (prawda, jeĞli ta liczEa siĊ nie Sowtarza).

Zadanie 4. (� Skt.)
Działanie programu: 1. WyĞwietlenie Enter a string: .

2. 8żytkownik wSrowadza naSis o długoĞci � �� znakyw.
3. WyĞwietlenie Enter an integer number: .
4. 8żytkownik wSrowadza liczEĊ całkowitą.
5. =amiana liter wg szyfru &ezara, z zachowaniem ich wielkoĞci.
6. WyĞwietlenie zaszyfrowanego naSisu.

Wymagania: WSrowadzany naSis zaSisz w gloEalnej statycznej taElicy, SamiĊtając o znaku koĔca naSisu.
8żyj funkcji fgets do wSrowadzenia naSisu do taElicy� Srzykład�
fgets(a, sizeof(a), stdin); // a jest nazwą tablicy
1aSis szyfruj fukncją szyfruj(), ktyra wywołuje funkcje malaLitera() i duzaLitera() dla ma�
łych i dużych liter (odSowiednio).
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Zadanie 5. (4 Skt.)
Działanie programu: 1. WyĞwietlenie Enter a string: .

2. 8żytkownik wSrowadza naSis o długoĞci � �� znakyw, składający siĊ z kilku wyrazyw
oddzielanych sSacją.

3. WyĞwietlenie długoĞci najdłuższego wyrazu z tego naSisu.
Wymagania: WSrowadzany naSis zaSisz w gloEalnej statycznej taElicy, SamiĊtając o znaku koĔca naSisu.

8żyj funkcji fgets do wSrowadzenia naSisu do taElicy.
Pierwszy i każdy kolejnywyraz znajduj funkcją pozycja(), ktyra zwraca numer komyrki z Sierwszą
literą wyrazu.
'ługoĞü znalezionego wyrazu oEliczaj funkcją dlugosc(), ktyra zwraca długoĞü wyrazu.
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