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Podstawy Programowania
Ćwiczenia nr 3

wersja .

Temat: Ta lica statyczna, wska nik i ła cuch znak w.

Zadanie 1. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a character, an integer number and a real number: .

2. żytkownik w rowadza kolejno znak, licz całkowit i licz rzeczywist .
3. Wy wietlenie w rowadzonych danych.

Wymagania: ane w rowadzaj i o ieraj tylko rzez wska niki do zmiennych na te dane.

Zadanie 2. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter 10 real numbers: .

2. żytkownik w rowadza licz rzeczywistych.
3. Wy wietlenie kolejno tych z nich, kt re s odzielne rzez 3.

Wymagania: W rowadzane licz y za isuj w kolejnych kom rkach statycznej ta licy.
żyj oso nych tel for dla za isu i odczytu (w celu wy wietlenia zawarto ci) z ta licy.
żyj tylko indeksowego dost u do ta licy rzykład

int c[10]; for(int i = 0; i < 10; i++) c[i]--;

Zadanie 3. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter 10 real numbers: .

2. żytkownik w rowadza licz rzeczywistych.
3. Wy wietlenie kolejno tych z nich, kt re s odzielne rzez 3.

Wymagania: W rowadzane licz y za isuj w kolejnych kom rkach statycznej ta licy.
żyj oso nych tel for dla za isu i odczytu (w celu wy wietlenia zawarto ci) z ta licy.
żyj tylko wska nikowego dost u do ta licy rzykład

int c[10]; for(int* wc = c; wc < c+10; wc++) *wc--;

Zadanie 4. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter 10 real numbers: .

2. żytkownik w rowadza licz rzeczywistych.
3. Wy wietlenie arytmetycznej redniej tych licz .

Wymagania: W rowadzane licz y za isuj w kolejnych kom rkach statycznej ta licy.
żyj oso nych tel for dla za isu i odczytu (w celu oliczenia redniej) z ta licy.
żyj tylko wska nikowego dost u do ta licy.

Zadanie 5. (3 kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter 10 integer numbers: .

2. żytkownik w rowadza licz całkowitych.
3. Wy wietlenie Different , je li żadna z odanych licz si nie owtarza, lu X , je li

licz a X si owtarza (dla każdej owtarzaj cej si licz y X ).
Wymagania: W rowadzane licz y za isuj w kolejnych kom rkach statycznej ta licy.

żyj oso nych tel for dla za isu i odczytu (w celu szukania owt rze ) z ta licy.
żyj zagnieżdżonych tel for dla oszukiwania owt rze .
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Zadanie 6. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter 10 integer numbers: .

2. żytkownik w rowadza licz całkowitych.
3. Wy wietlenie Left or Right? .
4. żytkownik w rowadza Left (w lewo) lu Right (w rawo).
5. Program rzesuwa cyklicznie zawarto ta licy o kom rk w lewo lu rawo, od o

wiednio do wy oru użytkownika.
6. Program wy wietla zawarto ta licy.

Wymagania: W rowadzane licz y za isuj w kolejnych kom rkach statycznej ta licy.
żyj oso nych tel dla za isu, rzesuwania zawarto ci kom rek i odczytu (w celu wy wietlenia

zawarto ci) z ta licy.

Zadanie 7. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter 10 integer numbers: .

2. żytkownik w rowadza licz całkowitych.
3. Program wy wietla Left or Right? .
4. żytkownik w rowadza Left (w lewo) lu Right (w rawo).
5. Wy wietlenie Offset: .
6. żytkownik w rowadza licz .
7. Program rzesuwa cyklicznie zawarto ta licy o odan licz kom rek w lewo lu

rawo, od owiednio do wy oru użytkownika.
8. Program wy wietla zawarto ta licy.

Wymagania: W rowadzane licz y za isuj w kolejnych kom rkach statycznej ta licy.
żyj oso nych tel dla za isu, rzesuwania zawarto ci kom rek i odczytu (w celu wy wietlenia

zawarto ci) z ta licy.

Zadanie 8. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a string: .

2. żytkownik w rowadza na is o długo ci znak w.
3. Wy wietlenie długo ci tego na isu.
4. Wy wietlenie w nowej linii tego na isu, zamieniwszy małe litery na duże.

Wymagania: W rowadzany na is za isz w statycznej ta licy, ami taj c o znaku ko ca na isu.
żyj oso nych tel dla za isu, liczenia długo ci na isu, zamiany wielko ci liter i odczytu (w celu

wy wietlenia zawarto ci) z ta licy.
żyj funkcji fgets do w rowadzenia na isu do ta licy rzykład

fgets(a, sizeof(a), stdin); // a jest nazwą tablicy

Zadanie 9. (3 kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a string: .

2. żytkownik w rowadza na is o długo ci znak w.
3. Wy wietlenie Enter a character: .
4. żytkownik w rowadza znak.
5. Wy wietlenie na isu, usun wszy z niego wszystkie wyst ienia odanego znaku.

Wymagania: W rowadzany na is za isz w statycznej ta licy, ami taj c o znaku ko ca na isu.
żyj oso nych tel dla za isu, usuwania liter i odczytu (w celu wy wietlenia zawarto ci) z ta licy.
żyj funkcji fgets do w rowadzenia na isu do ta licy.
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