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Podstawy Programowania
Ćwiczenia nr 2

wersja 2.

Temat: Instrukcja warunku, instrukcja wy oru i tle.

Zadanie 1. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a number from 100 to 200: .

2. żytkownik w rowadza licz .
3. Wy wietlenie small , je li licz a big , je li medium w innym rzy adku.
4. e li licz a jest s oza zakresu 2 , to rogram wy wietla wrong .

Wymagania: żyj funkcji printf i scanf i wielokrotnie zagnieżdżonej instrukcji warunku if .. else.

Zadanie 2. (2 kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a digit or letter: .

2. żytkownik w rowadza znak cyfry lu litery.
3. Program wy wietla cyfra , small letter lu big letter , zależnie od w rowa

dzonego znaku. e li w rowadzono inny znak, to wy wietlenie wrong .
Wymagania: żyj funkcji printf i scanf oraz instrukcji wy oru switch, s rawdzaj cej kod II znaku (cyfry

, małe litery 22, duże litery ).
ie używaj instrukcji warunku if.

Zadanie 3. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a number: .

2. żytkownik w rowadza całkowit dodatni licz .
3. Wy wietlenie kolejno licz od do w rowadzonej licz y, oddzielaj c je s acjami. e li

w rowadzona licz a , to wy wietlenie wrong .
Wymagania: żyj instrukcji warunku if .. else i tli for ze zmienn steruj c tl , zmieniaj c warto od

do w rowadzonej licz y. Przy wy wietlaniu licz użyj tylko tej zmiennej.

Zadanie 4. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a number: .

2. żytkownik w rowadza całkowit dodatni licz .
3. Wy wietlenie kolejno licz od w rowadzonej licz y do , oddzielaj c je s acjami. e li

w rowadzona licz a , to wy wietlenie wrong .
Wymagania: żyj instrukcji warunku if .. else i tli for ze zmienn steruj c tl zmieniaj c warto od

w rowadzonej licz y do . Przy wy wietlaniu licz użyj tylko tej zmiennej.

Zadanie 5. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a number: .

2. żytkownik w rowadza całkowit licz .
3. Wy wietlenie linii z udowanej z tylu znak w - , ile odaje w rowadzona licz a. e li

w rowadzona licz a , to rogram wy wietla wrong .
Wymagania: żyj o erator w cin i cout, instrukcji warunku if .. else i tli do .. while.
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Zadanie 6. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter a number .

2. żytkownik w rowadza całkowit dodatni licz .
3. Wy wietlenie wrong i zako czenie rogramu, je li w rowadzono licz .
4. liczenie nast nej licz y ni+1 zależnie od ostatnio o ranej o liczonej ni

– je li ni jest arzyste, to ni+1 = ni/2
– je li nie arzyste, to ni+1 = ni · 3 + 1
– o liczanie kolejnych licz ko czy si , gdy ni+1 = 1, al o gdy ni+1 ≥ 1000.

Wymagania: żyj tli while.
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