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Podstawy Programowania
ûwiczenia nr �

wersja �.�

Temat: %udowa SroJramu i komunikacja użytkownik±SroJram.

Zadanie 1. (� Skt.)
Działanie programu: 1. WyĞwietlenie Enter an integer number: .

2. 8żytkownik wSrowadza liczEĊ całkowitą.
3. WyĞwietlenie w nastĊSnej linii Enter a real number: .
4. 8żytkownik wSrowadza liczEĊ rzeczywistą z czĊĞcią ułamkową.
5. WyĞwietlenie w nastĊSnej linii Enter a character: .
6. 8żytkownik wSrowadza znak litery luE cyfry.
7. WyĞwietlenie w nastĊSnej linii wSrowadzonych liczE i znaku, oddzielając je Srzecin�

kiem i sSacją (nS. 1, 2.45, s ).
Wymagania: 8żyj odSowiednich zmiennych, EiElioteki stdio.h i funkcji printf i scanf.

Zadanie 2. (� Skt.)
Działanie programu: 1. WyĞwietlenie Enter 3 integer numbers: .

2. 8żytkownik wSrowadza � liczEy całkowite (każdą w nastĊSnej linii).
3. Wyliczenie i zaSamiĊtanie arytmetycznej Ğredniej tych liczE.
4. WyĞwietlenie w nastĊSnej linii tej Ğredniej.

Wymagania: 8żyj odSowiednich zmiennych, EiElioteki iostream i oSeratoryw cout i cin.

Zadanie 3. (� Skt.)
Działanie programu: 1. WyĞwietlenie Enter 2 integer numbers: .

2. 8żytkownik wSrowadza � liczEy całkowite do zmiennych a i b.
3. Wyliczenie i zaSamiĊtanie ich� sumy, iloczynu, ilorazu a/b, SotĊJi ab i Sierwiastka

√
a.

4. WyĞwietlenie w nastĊSnych liniach tych wartoĞci.
Wymagania: 8żyj odSowiednich zmiennych, EiEliotek stdio.h i math.h, i funkcji printf i scanf.

Przy oEliczaniu ilorazu i Sierwiastka rzutuj zmienne a i b na odSowiedni tyS rzeczywistoliczEowy.
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