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Podstawy Programowania

Cwiczenia nr 1

wersja 2.0

Temat: Budowa programu i1 komunikacja uzytkownik—program.

Zadanie 1. (1 pkt.)

Dziatanie programu: 1. Wy$wietlenie Enter an integer number: .

2. Uzytkownik wprowadza liczbg catkowita.

3. Wyswietlenie w nastgpnej linii Enter a real number: .

4. Uzytkownik wprowadza liczbg rzeczywista z czg$cia utamkowa.

5. Wyswietlenie w nastgpnej linii Enter a character: .

6. Uzytkownik wprowadza znak litery lub cyfry.

7. Wyswietlenie w nastgpnej linii wprowadzonych liczb i znaku, oddzielajac je przecin-
kiem i spacja (np. 1, 2.45, s).

Wymagania: Uzyj odpowiednich zmiennych, biblioteki stdio.h 1 funkcji print£ 1 scanft.

Zadanie 2. (1 pkt.)

Dzialanie programu: 1. Wys$wietlenie Enter 3 integer numbers: .
2. Uzytkownik wprowadza 3 liczby catkowite (kazda w nastepnej linii).
3. Wyliczenie i zapamigtanie arytmetycznej $redniej tych liczb.
4. Wyswietlenie w nastgpne;j linii tej sredniej.

Wymagania: Uzyj odpowiednich zmiennych, biblioteki iostream 1 operatoréw cout i cin.

Zadanie 3. (1 pkt.)
Dzialanie programu: 1. Wys$wietlenie Enter 2 integer numbers: .
2. Uzytkownik wprowadza 2 liczby catkowite do zmiennych a i b.
3. Wyliczenie i zapamigtanie ich: sumy, iloczynu, ilorazu a/b, potegi a® i pierwiastka /a.
4. Wyswietlenie w nastgpnych liniach tych wartosci.
Wymagania: Uzyj odpowiednich zmiennych, bibliotek stdio.h 1 math.h, i funkcji printf 1 scanf.
Przy obliczaniu ilorazu i pierwiastka rzutuj zmienne a i b na odpowiedni typ rzeczywistoliczbowy.



