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Podstawy Programowania
wiczenia nr

wersja .

Temat: udowa ro ramu i komunikacja użytkownik ro ram.

Zadanie 1. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter an integer number: .

2. żytkownik w rowadza licz całkowit .
3. Wy wietlenie w nast nej linii Enter a real number: .
4. żytkownik w rowadza licz rzeczywist z cz ci ułamkow .
5. Wy wietlenie w nast nej linii Enter a character: .
6. żytkownik w rowadza znak litery lu cyfry.
7. Wy wietlenie w nast nej linii w rowadzonych licz i znaku, oddzielaj c je rzecin

kiem i s acj (n . 1, 2.45, s ).
Wymagania: żyj od owiednich zmiennych, i lioteki stdio.h i funkcji printf i scanf.

Zadanie 2. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter 3 integer numbers: .

2. żytkownik w rowadza licz y całkowite (każd w nast nej linii).
3. Wyliczenie i za ami tanie arytmetycznej redniej tych licz .
4. Wy wietlenie w nast nej linii tej redniej.

Wymagania: żyj od owiednich zmiennych, i lioteki iostream i o erator w cout i cin.

Zadanie 3. ( kt.)
Działanie programu: 1. Wy wietlenie Enter 2 integer numbers: .

2. żytkownik w rowadza licz y całkowite do zmiennych a i b.
3. Wyliczenie i za ami tanie ich sumy, iloczynu, ilorazu a/b, ot i ab i ierwiastka

√
a.

4. Wy wietlenie w nast nych liniach tych warto ci.
Wymagania: żyj od owiednich zmiennych, i liotek stdio.h i math.h, i funkcji printf i scanf.

Przy o liczaniu ilorazu i ierwiastka rzutuj zmienne a i b na od owiedni ty rzeczywistolicz owy.
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