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Modelowanie i Analiza Systemow Informatycznych

Laboratoria nr 13

wersja 1.0

Temat: Transformacja M2T — generacja kodu dla diagramu klas.

Do zrobienia przed zaj¢ciami
Bez oceny: Przygotowawcze ¢wiczenie z obshugi Acceleo 1 transformacji M2T — projekt Acceleo:
— tutorial Acceleo/Getting Started — rozdz. 1.1—1.7:
— 1.6.1 — tylko uruchomianie jako Java Application,

— 1.6.2 — inne modyfikacje plikow MANIFEST.MF i Generate.java wg wskazoéwki do nastgpnego
zadania,

— 1.7 — tylko na pierwszy sposob.

Zadanie 1.

Polecenie: W programie Eclipse utworz projekt Acceleo Project transformacji M2T w celu przeksztatcenia mo-
delu (diagramu klas UML) na tekst (kod tych klas w jezyku JAVA.

Ponizszy rysunek przedstawia diagram klas UML wejsciowego modelu:
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Operacja 'Wstaw":
Wstawa 'nowg figure' po weéle ze 'starg figurg'. Vi = Koto
Zwraca false, jesli zaden wezet nie zawiera 'starej figury'. / = -x: Integer [1]

1 - y: Integer [1]
1, - r: Integer [1]

Operacja 'Wstaw":
Tworzy nowy wezet na liscie 'nastepny’ i umieszcza w nim ‘figurg'.

#; + Koto( in x: Integer, in y: Integer, inr: Integer)
3 + Rysuj()
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= Prostokat

- x1: Integer [1]
- y1: Integer [1]
- x2: Integer [1]
- y2: Integer [1]
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45 + Prostokat( in x1: Integer, inyl: Integer, in x2: Integer, in y2: Integer)
4 + Rysuj()

Na podstawie zrodlowego modelu wykonaj wynikowe pliki uwzgledniajac m.in.:

— nagltowek klasy uwzglednia abstrakcyjnos¢ (Figura) 1 dziedziczenie (Kofo 1 Prostokqt),

— konstruktor klasy to operacja typu void (brak wyjsciowego parametru),

— notatka zwiazana z operacja (Wstaw w klasach Drzewo 1 Wezet) to komentarz nad ta operacja.

Dodaj tez nieobecne na diagramie publiczne operacje get i set dla prywatnych atrybutéw klas Kofo
1 Prostokqt.

Po wykonaniu transformacji powinny powsta¢ pliki *java z wynikowym kodem: Drzewo.java,
Figura.java, Koto.java, Prostokqt.java i Wezel.java.

Wskazowki: Utworzenie projektu Acceleo:

W programie Eclipse utworz projekt Acceleo Project, a w nim dodaj katalogi models i generated
obok katalogu src:

— w katalogu models umie$¢ plik DrzewoBinarne.uml ze zrodtowym modelem,
— w katalogu generated zostana utworzone pliki (*java).


https://wiki.eclipse.org/Acceleo/Getting_Started
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W oknie kreatora projektu:

— wybierz metamodel: http://www.eclipse.org/umi2/5.0.0/UML (czyli metamodel UML),

— wpisz nazwe modutu: generate (powstanie plik generate.atl),

— wpisz nazwe¢ gtéwnego szablonu, np. genClassDiagram?2Java,

— wybierz typ glownego elementu modelu: Class (dla kazdej klasy z modelu powstanie jeden plik),
— zaznacz: Template, Generate documentation, Generate file i Main file.

Otworz perspektywe Acceleo.

Modyfikacja plikow MANIFEST.MF i Generate.java (w tej kolejnosci!):

W pliku MANIFEST.MF po linii org.eclipse.uml2.uml, dopisz linig

org.eclipse.uml2.uml.resources,

W pliku Generate.java u gbry dodaj biblioteke

import org.eclipse.uml2.uml.resources.util.UMLResourcesUtil;

W pliku Generate.java u dotu w operacji registerResourceFactories ustaw tag @generated NOT
1 odkomentuj lini¢ UMLResourcesUtil.init (resourceSet) ;

Wykonanie transformacji M2T:
Dla pliku .mtl z definicja transformacji wykonaj Run with... > Acceleo Application.
W oknie konfiguracji uruchamiania w zaktadce Acceleo:
— podaj Model — adres (katalog models) 1 nazwg pliku ze Zrodtowym modelem DrzewoBinarne.uml,
— podaj Target — adres (katalog generated) dla wynikowych plikow,
— wybierz Runner — sposéb uruchamiania generatora: Java Application.
Pliki do zadania: — model zrodtowy: DrzewoBinarne.uml,
— pliki wynikowe (przyktad): DrzewoBinarne.zip.

Wsparcie do zadan
Acceleo i transformacja M2T
— Wyklad, prezentacja 10


http://staff.iiar.pwr.wroc.pl/pawel.gluchowski/wp-content/uploads/miasi/DrzewoBinarne.uml
http://staff.iiar.pwr.wroc.pl/pawel.gluchowski/wp-content/uploads/miasi/DrzewoBinarne.zip
http://staff.iiar.pwr.wroc.pl/pawel.gluchowski/wp-content/uploads/miasi/MIASI_W10.pdf

