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1. Wprowadzenie

Krotki opis projektu obejmujacego opracowanie transformacji M2M i/lub M2T stanowiacych razem
pewien proces, ktéry ma by¢ realizowany w okreslonych warunkach (przy okre§lonych zatozeniach) i z

okreslonym skutkiem (wynikiem procesu wszystkich jego transformacji — cele projektu).

Krotki opis zatozen projektu; danych wejsciowych 1 wyjsciowych; narzgdzi, rodzajow 1 sposobow

transformacji M2M 1/lub M2T...

Stowny opis 1 rysunek pogladowy procesu transformacji sktadajacych si¢ na caty proces: pokazanie
kolejnosci od danych wejsciowych przez ewentualne dane posrednie do danych wyjsciowych 1 przy pomocy

jakich transformacji (M2M, M2T), jakich narzedzi (ATL, Acceleo, inne)... nalezy je wykonac.

2. Zadania projektu

Glowne zadania projektu do wykonania, zgodnie z zatozeniami procesu transformacji (wg rozdz. 1), np.:

I.

A

Zbudowanie metamodelu Ecore MM1 do transformacji T1.

Zbudowanie wejsciowego modelu M1 (diagram Stanow UML) do transformacji T1.
Opracowanie algorytmu transformacji T1 typu M2M.

Implementacja algorytmu transformacji T1 w postaci projektu ATL.

Wygenerowanie wyjsciowego modelu M2 w transformacji T1 na podstawie modelu M1.
Opracowanie algorytmu transformacji T2 typu M2T.

Implementacja algorytmu transformacji T2 w postaci projektu Acceleo.

Wygenerowanie wyjsciowego pliku P1 w transformacji T2 na podstawie modelu M2.

(Podane tu nazwy modeli, plikéw 1 transformacji sa przyktadowe).

3. Uzyte metamodele

Wymienienie 1 opisanie uzytych metamodeli dla wejsciowych i wyjsciowych modeli transformacji.

W przypadku metamodelu UML: jego wersja, repozytorium (np. http://www.eclipse.org/uml2/5.0.0/

UML), uzyte typy diagramdw i cel ich zastosowania w projekcie.

W przypadku innego metamodelu (np. Ecore), zwlaszcza opracowanego w tym projekcie: jego wersja,

repozytorium (jesli istnieje), opis stowny budowy i zastosowania w projekcie oraz diagram.

3.1. Metamodel <nazwa metamodelul>

Opis 1 diagram (jesli to nie UML) metamodelu 1.

3.2. Metamodel <nazwa metamodelu2>

Opis 1 diagram (jesli to nie UML) metamodelu 2.

itd.
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4. Uzyte jezyki

Wymienienie 1 opisanie jezykow plikow tekstowych uzytych w projekcie jako dane wejsciowe lub
wyjsciowe (poza dokumentami XMI/UML z wej$ciowymi 1 wyjsciowymi modelami transformacji).

W przypadku znanego jg¢zyka (np. JAVA): jego nazwa, wersja, opis wlasciwos$ci/cech 1 przeznaczenie
(ogo6lne lub w jakiej dziedzinie, jesli to jezyk dziedzinowy).

W przypadku jezyka stworzonego przez autorow projektu: jego nazwa, wersja, opis wlasciwosci/cech,
przeznaczenie (ogdlne lub w jakiej dziedzinie, jesli to jezyk dziedzinowy), sktadnia (np. w notacji EBNF) i
przyktad zastosowania (np. kodu).

5. Transformacje M2M

5.1. Transformacja <nazwa_transformacjil>

Uzyte narzedzia: ... (np. ATL)

Metamodele wejsciowe: ... (tylko ich nazwy wg rozdz. 3)
Metamodele wyjsciowe: ... (tylko ich nazwy wg rozdz. 3)
Warunki wstepne transformacji: (jesli istnieja jakie$ ograniczenia)

Kroétki opis celu i algorytmu/przebiegu transformacji oraz algorytm/przebieg transformacji w postaci
diagramu czynnosci lub tekstowego pseudokodu.

Listingi kodu transformacji (ze wszystkich uzytych w niej plikow .atl) z dokumentacja ich wszystkich
regut, pomocnikdw i zapytan. Regula/pomocnik/zapytanie ma komentarz nad soba, w kilku zdaniach
wyjasniajacy to, co robi, w jakim celu i w jaki sposob. Przy fragmentach kodu reguly/pomocnika/zapytania,
jesli sa skomplikowane i wymagaja wyjasnienia, mozna tez opisa¢ komentarz z ich wyjasnieniem.

5.2. Transformacja <nazwa_transformacji2>

Taki sam opis kolejnej transformacji M2M

. 1 kolejnej, jesli jest ich wigcej. Chodzi o inne transformacje, a nie kolejne zastosowanie tej samej
transformacji.

6. Transformacje M2T

6.1. Transformacja <nazwa_transformacjil>

Uzyte narzedzia: ... (np. Acceleo)

Metamodele wejsciowe: ... (tylko ich nazwy wg rozdz. 3)

JezyKki plikéw wyjsciowych: ... (tylko ich nazwy wg rozdz. 4)
Warunki wstepne transformacji: (jesli istnieja jakie$ ograniczenia)

Krotki opis celu 1 algorytmu/przebiegu transformacji oraz algorytm/przebieg transformacji w postaci
diagramu czynnosci lub tekstowego pseudokodu.

Listingi kodu transformacji (ze wszystkich uzytych w niej plikéw .mtl) z dokumentacja ich wszystkich
szablonow i zapytan. Szablon/zapytanie ma komentarz nad soba, w kilku zdaniach wyjasniajacy to, co robi, w
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jakim celu 1 w jaki sposob. Przy fragmentach kodu szablonu/zapytania, jesli sa skomplikowane 1 wymagaja
wyjasnienia, mozna tez opisa¢ komentarz z ich wyjasnieniem.

6.2. Transformacja <nazwa_transformacji2>

Taki sam opis kolejnej transformacji M2T

. 1 kolejnej, jesli jest ich wigcej. Chodzi o inne transformacje, a nie kolejne zastosowanie tej samej
transformacji.

7. Wejsciowe i wyjsciowe modele i pliki

Tres¢ uzytych i utworzonych plikéw XMI/UML (modele wejsciowe 1 wyjsciowe transformaciji) i
tekstowych (,,kod” wejsciowy 1 wyjsciowy transformacji).

W przypadku plikow XMI/UML dodatkowo rysunek (np. zrzut ekranu) z tre§cia modelu w postaci
drzewa (jak w edytorze Eclipse w perspektywie Modeling)

7.1. Plik <nazwa_plikul>
Tres¢ pliku. ..

7.2. Plik <nazwa_pliku2>
Tres¢ pliku...

itd.

8. Podsumowanie wykonania projektu

W jakim stopniu wykonano zadania projektu, z jakim skutkiem 1 w jakiej jakos$ci.

Nr i opis zadania (jak w rozdz. 3) Wykonano |Opis (co wymaga poprawy i dlaczego, czego
(TAK, NIE, |brakuje, czym mozna si¢ pochwalic...)
cze$ciowo)
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