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Diagram komponentow

Diagram komponentéw /component diagram/ wiE

* Modeluje strukture oprogramowania na wyzszym poziomie abstrakcii,
niz diagram klas.

- System sktada sie z komponentow:

* sg niezalezne od siebie
(niezaleznie kompilowane i niezaleznie implementowane),

* mozna je rozbudowywac,

* mozna je wymieniac na inne,

* mozna je uzywac w roznych systemach,

* udostepniajg swojg funkcjonalnosc¢ przez interfejsy i porty.
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Diagram komponentow

Komponent /component/
« Klasyfikator ze stereotypem «component» lub ikong komponentu.
 Logiczna czes¢ systemu:

- implementacyjnie niezalezna od innych,

- rozbudowywalna, <<component>> El
Komponent

- wymienialna,

— ponownie uzywalna.

 Udostepnia swoja funkcjonalnosé przez interfejsy i porty.
* Moze pokazywac szczegoty swej implementac;i.
* Modeluje np. aplikacje, biblioteke, wspotdziatanie.

- Sposob jego modelowania, ulepszania i wdrazania okresla
cykl zycia oprogramowania.

* Artefakt /artifact/ — klasyfikator implementujacy komponent (np. plik .jar).

- jego wdrozenie i aktualizacja powinny bycC niezalezne.
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Diagram komponentow

Zawartos¢ komponentu

« Stereotypy («component» i dodatkowe inne) — modyfikacja komponentu.
* Nazwa — nazwa komponentu.
* Przedziaty:

- atrybuty /propeties/ — prywatne atrybuty (wtasnosci) komponentu;
- interfejsy zapewniane /provided interfaces/ przez komponent;
- interfejsy wymagane /required interfaces/ przez komponent;

- realizacje /realizations/ — sktadowe klasyfikatory komponentu
realizujgce interfejsy;

- artefakty /artifacts/ — klasyfikatory implementujgce komponent;

- wewnetrzna struktura /internal structure/ — skladowe komponenty
(i relacje miedzy nimi) realizujgce funkcjonalnos¢ komponentu
— diagram komponentow;

- elementy spakowane /packaged elements/ — sktadowe klasyfikatory
(klasy, obiekty i ich relacje) realizujgce funkcjonalnos¢ komponentu
— diagram struktur ztozonych.
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Diagram komponentow

Dodatkowe stereotypy komponentu

» QOkreslaja, co lub jak komponent modeluje, np.:

- «document» — dokument dowolnego typu;

- «file» — plik z danymi lub kodem zrédtowym;

— «library» — biblioteka programu;

- «executable» — wykonywalny program;

- «process» — proces (dziata etapowo - stanowo);
- «service» — ustuga (dziata bezetapowo - bezstanowo);

- «subsystem» — podsystem duzej skali (ztozony z wielu komponentow);

- «entity» — encja (trwate dane), zwykle bez funkcjonalnosci;
- «table» — tabela bazy danych;

- «specification» — specyfikacia komponentu
(sg interfejsy, NIE ma implementacji);

- «realization» — konkretna realizacja komponentu «specification».
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Diagram komponentow

Relacje miedzy komponentami
 Komponenty mogg by¢ powigzane ze soba;:
- posrednio —tgczy je interfejs (np. z uzyciem portow),
- bezposrednio — taczy je inna relacja (np. z uzyciem portow),

- hierarchicznie — jeden jest czescig drugiego.

 Komponent uzywajgcy porty to opakowany klasyfikator.
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Diagram komponentow

Interfejsy
* Dostep komponentu do innego komponentu

— za posrednictwem interfejsu:

* w postaci ,lizaka” (gdy zapewniany) lub ,apki” (gdy wymagany)
lub w postaci klasy ze stereotypem: «interface»,
* interfejs moze by¢ zaczepiony w porcie.

* Relacja zaleznosci — tgczy spakowane elementy (klasyfikatory),
ktore zapewniajg interfejsy lub wymagajq interfejsow komponentu,
Z portami tych interfejsow:

- wskazuje na klasyfikator.

* Diagramy klas, modelujgce komponent, powinny zawierac jego interfejsy
| spakowane klasy.

<<component>> E' <<component>> E'
Komponent A O Komponent B
Interfestezposrednl
portA portB
KlasaA [<--] O [}--> KiasaB
InterfejsPosredni
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Diagram komponentow

Relacje zaleznosci i realizacji

* Dostep komponentu do innego komponentu Bl
- BEZ posrednictwa interfejsu; 0
- przez relacje zaleznosci: <<component>>

Niezalezny komponent

* gdy komponent (lub artefakt) jest zalezny '

. :<<u5e>>
od innego komponentu, \/
- . . ] . <<component>> El
* rodzaj zaleznosci moze okreslic jej stereotyp. Uzywany komponent
- przez relacje realizacji:
* gdy komponent (lub klasa) jest realizacjg
innego komponentu. —
<<specification>> El
Specyfikacja
<<component>> &1\ _<<manifest>>__ il
A <<compc;nent>> El
: <<realization>>
---------------- KlasaRealizujacaKkomponent kReaﬁzaCiat
omponentu
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Diagram komponentow

Przyklad relacji miedzy komponentami
(i spakowanymi elementami)

* Komponent A pokazuje swojg wewnetrzng strukture:

- Komponent A.1 wspotpracuje z Komponentem A.2 przez InterfejsA1.
« Komponent B pokazuje swoje spakowane elementy:

— klasy uczestniczace we wspotpracy z Komponentem A i ich zwigzek.

* portA1 udostepnia 2 interfejsy.

<<component>> El InnyinterfejsA <<component>> E'
Komponent A Komponent B

<<component>> E' InterfejsA

Komponent A.1 KlasaWymaga
) [BlortAl O<- T ) [ B InterfejsuA

InterfejsA portB1l
InterfejsAl kl/ ?
<<component>> El = 7 r KlasaZapewnia
Komponent A.2 _—( L LF--> :
P O DOrtA2 Ir;gst pOrtB2 InterfejsB

InterfejsB
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Diagram wdrozenia
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Diagram wdrozenia

Diagram wdrozenia /deployment diagram/ w

* Modeluje fizyczng i logiczng strukture systemu:

— powigzanie oprogramowania ze sprzetem (na ktorym jest wdrazane),
innym systemem (z ktéorym wspotpracuje) i artefaktami;

— jako uktad weztow powigzanych strukturalne i komunikacyjne:

* fizyczne urzadzenia,

* Srodowiska wykonawcze,
 artefakty (elementy fizyczne),

* komponenty (elementy logiczne).

* W fazie specyfikacji wymagan: umiejscawia logiczne komponenty
oprogramowania w infrastrukturze klienta.

W fazie wdrozenia: dokumentuje sposob instalacji oprogramowania.

* Gtownie dla systemow wbudowanych
| rozproszonych typu klient-serwer.

* Klasyfikator «deployment spec» c<d§ploymelr:t spec>>
— plik ze specyfikacjg wdrozenia. pecyflkasis

dr inz. Pawet Gluchowski




Diagram wdrozenia

Wezet /node/

* Fizyczny element systemu lub jego otoczenia: sprzet lub oprogramowanie.

* Wezet moze miec stereotyp — okresla jego rodzaj:

Wezet

- «device» — fizyczne urzadzenie (sprzet),

- «executionEnvironment» — srodowisko

uruchomieniowe lub wykonawcze et

, Urzadzenie
komponentow systemu.

— Mozna definiowacC wtasne stereotypy. <<executionEnvironment>>

Srodowisko

 Wezet moze byC zagniezdzony.

* Elementy zwigzane z weztem (wezty, komponenty, artefakty):
— 8$g W nim umieszczone,
— sg z nim w relacji bezposredniej (zaleznosc¢ i asocjacja),

— s z nim w relacji posredniej (np. interfejs tgczacy komponenty).

Relacja asocjacji miedzy weztami to sciezka komunikacji miedzy nimi.
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Diagram wdrozenia

Komponent /component/
« Klasyfikator ze stereotypem «component» lub ikong komponentu.

* Logiczny element:

<<component>> El

— CzescC oprogramowania systemu, Komponent

- implementacyjnie niezalezny od innych.

* Relacje miedzy komponentami:
- zaleznosc, asocjacja, agregacji, kompozycji, uogolnienie;

— powigzanie przez interfejs (w postaci ,lizaka” i ,fapki”).

 Komponent moze byC zagniezdzony.

Wezet
* Wdrozenie komponentu przez wezet: :

<<component>> El
Komponent A

<<component>> El
Komponent B

— umieszczenie go w wezle.
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Diagram wdrozenia

Artefakt /artifact/

» Klasyfikator ze stereotypem «artifact» lub ikong dokumentu.
* Fizyczny element:

- uzywany lub wytwarzany przez wdrazany system;

— manifestacja komponentu systemu
(jego fizyczna reprezentacja, implementacja);

— np. informacja, plik zrodtowy, plik biblioteki, plik wykonywalny;,
plik danych, tablica bazy danych.

* Relacje miedzy artefaktami:
- zaleznosc, asocjacja, agregacji, kompozycji, uogolnienie.

» Artefakt moze by¢ zagniezdzony.

* Artefakt moze miec atrybuty.
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Diagram wdrozenia

Artefakt

 Uzywanie lub wytwarzanie artefaktu przez wezet.

— umieszczenie go w wezle,

— potaczenie go z weztem relacjg zaleznosci «deploy».

Wezet

<<deploy>>
e T

 Manifestacja komponentu przez artefakt:

— potaczenie go z komponentem relacjg zaleznosci «manifest».

<<manifest>> <<component>> El
"""""""" > Komponent
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Diagram wdrozenia

Przykiad diagramu wdrozenia

* Koncepcja wdrozenia webowej aplikacji bazodanowe;.

<<device>> <<device>>
$rzadzenis kilants <<executionEnvironment>> Serwer
React
<<executionEnvironment>> <<component> > El
Przegladarka WWW TCP/P Aplikacja React
<<manifest> >/E\
<<artifact>=> [ ||| 5 | <<artifact>> [Q <<executionEnvironment>>
Aplikacja webowa ~ Frontend MySQL
<<component>> E'
REST API Model bazy danych
AN
L
<<executionEnvironment>> <<m:an|fest>>
Sprin
prng \ [ <<deployment spec>>

<<component>> : Specyfikacja

Aplikacja Spring ; wdrozenia bazy
I

<<manifest> >/:\ : :

<<artifact>> O [|____ _| s<artifact>> ||
Backend Baza danych
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Temat nastepnej prezentaci

Wzorce projektowe
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