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Co to jest inzynieria oprogramowania

Inzynieria oprogramowania
Wiedza i praktyka techniczna:

— dotyczgca wszystkich faz cyklu zycia oprogramowania;

— aby uzyskac¢ produkt (np. Sl) wysokiej jakosci
(tanszy, mniej zawodny, efektywniej dziatajacy);

- systemowe podejscie z ilosciowg ocena.
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Co to jest inzynieria oprogramowania

Sktadniki inzynierii oprogramowania

 Zarzadzanie projektem informatycznym — organizacja i kierowanie
realizacjg projektu (np. majgcego wykonac i wdrozy¢ oprogramowanie).

* Okreslenie srodowiska programistycznego — wybor procedur
organizacyjnych, sprzetu i oprogramowania dla realizacji projektu
informatycznego.

 Analiza i model oprogramowania:

— model odbiorcy — opis struktury i dynamiki jego organizac;ji /
przedsiebiorstwa,

- analiza wymagan (w tym analiza przypadkow uzycia),

— model struktury i zachowania
(w tym model oprogramowania systemu i jego wdrozenia).
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Co to jest inzynieria oprogramowania

Sktadniki inzynierii oprogramowania
Implementacja — stworzenie oprogramowania (w tym kodu).

Testowanie — testy jednostkowe, funkcjonalne, integracyjne,
akceptacyjne i inne:

- na etapie implementacji i potem,
— przygotowanie danych testowych,
— wybor procedur i metryk poprawnosci.

Wdrozenie — konfiguracja wykonanego oprogramowania i jego
uruchomienie u odbiorcy.

Konserwacja — zarzadzanie zmianami, dbanie o spdjnos¢ elementow,
poprawa bezpieczenstwa.
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Co to jest inzynieria oprogramowania

Warstwy inzynierii oprogramowania
 Dbanie o jakos¢ — kompleksowe zarzgdzania jakoscia.

e Proces wytworczy — spojenie elementow kolejnych warstw,
aby racjonalnie i terminowo wytworzy¢ oprogramowanie.

e Metody — modelowanie, projektowanie, programowanie,
testowanie i pielegnacja.

e Narzedzia — srodowisko CASE (Computer-Aided Systems
Engineering): rozwigzania sprzetowe, programy komputerowe,
bazy danych...
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Co to jest inzynieria oprogramowania

Inzynieria Oprogramowania — ogoélne spojrzenie
na podst. Inzynieria Oprogramowania, Z. Kruczkiewicz, PWr
Jaki problem rozwigzac ?
Jakie cechy produktu umozliwiajg rozwigzanie problemu ?
Jak produkt ma wygladac (rozwigzanie problemu) ?
Jak skonstruowac taki produkt ?
Jak wykrywac btedy w projekcie lub podczas jego konstrukcji ?
Jak obstugiwac i pielegnowac gotowy produkt ?
- jak uwzglednia¢ uwagi i zadania jego uzytkownikow:

* poprawianie, adaptowanie, rozszerzanie;

« zapobieganie (aby tatwo poprawiac¢, adaptowac i rozszerzac).
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Plan wyktadow
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Plan wykladow

Spodziewane efekty
 Z zakresu wiedzy:

- student zna metody specyfikacji wymagan oprogramowania za pomocg
diagramow przypadkow uzycia i diagramow czynnosci jezyka UML;

- student zna zasady wyrazania struktury oprogramowania za pomocg
diagramow klas i pakietow tego jezyka;
zna kontekst uzycia projektowych wzorcow strukturalnych i wytwaorczych;

- student zna zasady opisywania dynamiki oprogramowania za pomocg
diagramow sekwencji, czynnosci i maszyn stanowych jezyka UML;
zna kontekst uzycia projektowych wzorcow zachowania;

— oOpanowanie podstaw wiedzy z zakresu kierowania projektami
programistycznymi;

— nabycie wiedzy z obszaru strukturalnych metod analizy i projektowania;

— zdobycie wiedzy z zakresow testowania, weryfikacji i walidaciji
oprogramowania.
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Plan wykladow

Spodziewane efekty
 Z zakresu umiejetnosci:

— nabycie umiejetnosci opracowania specyfikacji wymagan za pomocg
diagramow przypadkow uzycia i diagramow czynnosci jezyka UML;

— nabycie umiejetnosci wyrazania struktury systemu za pomocag
diagramow klas i pakietow tego jezyka;
student potrafi zastosowac projektowe wzorce wytworcze i strukturalne
zgodnie z ich kontekstem uzycia;

— zdobycie umiejetnosci opisywania dynamiki systemow za pomocg
diagramow sekwencji, czynnosci i maszyn stanowych jezyka UML;
student potrafi zastosowac projektowe wzorce zachowania zgodnie z ich
kontekstem uzycia;

— Opanowanie umiejetnosci przygotowywania testow akceptacyjnych oraz
funkcjonalnych za pomocg narzedzi FitNesse oraz Selenium;

— nabycie umiejetnosci przygotowywania testow jednostkowych za
pomocg narzedzia JUnit.
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Plan wykladow

Spodziewane efekty
 Z zakresu kompetencji spotecznych:

— umiejetnosc pracy w dwuosobowym zespole przygotowujgcym
specyfikacje wymagan, modele struktury i dynamiki oprogramowania
oraz testow akceptacyjnych, funkcjonalnych i jednostkowych.
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Plan wykladow

Plan wykiadow
* Wykiad 1:
— Modelowanie w projekcie programistycznym.
* Wykiad 2:
— Modelowanie wymagan. Diagramy: wymagan i przypadkow uzycia.
* Wykiad 3:
~ Modelowanie zachowania. Diagramy: czynnosci i stanow.
* Wykiad 4:

~ Modelowanie struktury. Diagramy: pakietow, klas, obiektow, struktur
ztozonych, komponentow i wdrozenia.

* Wyktad 5:

— Wozorce projektowe.

—  Wielowarstwowy system informatyczny.
* Wykitad 6:

— Modelowanie zachowania. Diagramy: komunikacji, sekwencji, przegladu
interakcji i czasowe.
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Plan wykladoéw

Plan wyktadow (druga czesc kursu)
* Wykiady 7-8:

— Testowanie oprogramowania. Rodzaje testow, techniki projektowania
testow, programowania przez testy. Testy: jednostkowe, akceptacyjne i
funkcjonalne.

°* Wykiad 9:
— Zarzadzanie projektem.
°* Wykiad 10:
— Modele cyklu zycia systemu.
* Wykiady 11-12:
— Analiza strukturalna. Diagramy: ERD, DFD, stanow.
* Wykilady 13-14:
— Zapewnienie jakosci w projekcie.
— Metody weryfikacji i walidacji.
* Wyktad 15:

— Bezpieczenstwo i konserwacja oprogramowania.
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Spis prezentacij
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Spis prezentaciji

. Wprowadzenie

. Modelowanie w projekcie programistycznym i jezyk UML

. Modelowanie wymagan — diagram wymagan i diagram przypadkow uzycia
. Modelowanie zachowania — diagram czynnosci

. Modelowanie zachowania — diagram stanow

. Modelowanie struktury — diagram klas

N OO o B~ WON -

. Modelowanie struktury — diagram pakietow, diagram obiektow i diagram
struktur ztozonych

8. Modelowanie struktury — diagram komponentow i diagram wdrozenia
9. Wzorce projektowe

10. Modelowanie zachowania — diagram komunikacji, diagram sekwencji,
diagram przegladu interakcji i diagram czasowy
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Pomocne ksiazki i strony internetowe

Inzynieria Oprogramowania

 Specyfikacja wymagan oprogramowania. Kluczowe praktyki analizy
biznesowej
— K. Wiegers, C. Hokanson; wyd. Helion 2024

* Inzynieria oprogramowania w praktyce.
Od wymagan do kodu z jezykiem UML
— M. Smiatek, K. Rybinski; wyd. Helion 2023

* Inzynieria oprogramowania
— A. Jaszkiewicz; wyd. Helion 2011

* Inzynieria oprogramowania
— K. Sacha; wyd. PWN 2010

* Inzynieria oprogramowania
— J. Somerville; wyd. WNT 2003

* Inzynieria oprogramowania w projekcie informatycznym
— J. Gorski; wyd. Mikom 1999
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Pomocne ksiazki i strony internetowe

Inzynieria Oprogramowania

Inzynieria Oprogramowania,

Modelowanie i analiza systemow informatycznych,
Projektowanie oprogramowania

— prezentacje wyktadowe; Z. Kruczkiewicz; PWr

— zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.edu.pl/index.php?id=dydaktyka

Inzynieria oprogramowania,

Kierowanie projektem programistycznym,
— prezentacje wyktadowe; O. Unold; PWr

— olgierd.unold.staff.iiar.pwr.wroc.pl/dydaktyka

PSK - projektowanie systeméw komputerowych
— B. Fraczak; 2009
— brasil.cel.agh.edu.pl/~09sbfraczek

Learning Guides
— Visual Paradigm
— www.visual-paradigm.com/guide
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Pomocne ksiazki i strony internetowe

Wzorce projektowe

Wzorce projektowe. Rusz gtow3!
— E. Freeman, E. Robson; wyd. Helion 2023

Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego
wielokrotnego uzytku
— E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides; wyd. Helion 2021

Tablice Informatyczne. Wzorce projektowe
— D. Krasnokucki; wyd. Helion 2017

Projektowanie zorientowane obiektowo. Wzorce projektowe
— A. Shalloway, J.R. Trott; wyd. Helion 2005

J2EE. Wzorce projektowe
— D. Alur, J. Crupi, D. Malks; wyd. Helion 2004

Wzorce projektowe
— Refactoring.Guru
— refactoring.guru/pl/design-patterns
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Pomocne ksiazki i strony internetowe

UML i SysML

Jezyk inzynierii systemow SysML. Architektura i zastosowania.
Profile UML 2.x w praktyce
— S. Wrycza, B. Marcinkowski; wyd. Helion 2013

UML 2.0. Almanach
— D. Pilone, N. Pitman; wyd. Helion 2007

Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow informatycznych
— S. Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski; wyd. Helion 2006

UML w kropelce, wersja 2.0
— M. Fowler, wyd. LTP 2005

The Unified Modeling Language User Guide
— G. Booch, J. Rumbaugh, |. Jacobson; wyd. Addison-Wesley Professional
2005

UML Przewodnik uzytkownika
— G. Booch, J. Rumbaugh, |. Jacobson; wyd. WNT 2012
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Pomocne ksiazki i strony internetowe

UML i SysML

 Diagramy UML
— M. Wolski
— wolski.pro/diagramy-uml

* Notationsubersicht UML 2.5
— oose Innovative Informatik;
— www.oose.de/wp-content/uploads/2012/05/UML-Notations%c3%bcbersicht-2.5.pdf

« UML
— Visual Paradigm
— guides.visual-paradigm.com/category/uml

 UML Modeling
— Visual Paradigm
— www.visual-paradigm.com/VPGallery/diagrams

* UML - Some metamodels
— kompilatory.iiar.pwr.edu.pl/wiki/index.php/UML/Some_metamodels

 SysML Diagram Tutorial
— SysML.org
— sysml.org/tutorials/sysml-diagram-tutorial
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Pomocne ksiazki i strony internetowe

UML i SysML

The OMG Specification Catalog
— www.omg.org/spec

MDA Specifications
— www.omg.org/mda/specs.htm

Unified Modeling Language (UML)
— www.omg.org/spec/UML
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Pomocne ksiazki i strony internetowe

Visual Paradigm

* Visual Paradigm Quick Start
— wyd. Visual Paradigm 2017

* Visual Paradigm Tutorials
— Visual Paradigm
— www.visual-paradigm.com/tutorials

« Examples
— Visual Paradigm Community Circle
— circle.visual-paradigm.com/diagram-examples
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Temat nastepnej prezentaci

Modelowanie w projekcie
programistycznym i jezyk UML
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