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Inzynieria Oprogramowania

Laboratoria nr 4-5

wersja 1.0

Temat: Diagramy czynnos$ci dla scenariuszy przypadkow uzycia.

Zadanie 1. (Czynnosci)
Polecenie: Nalezy wybra¢ dwa ztozone przypadki uzycia (wykonane podczas poprzedniego etapu prac).

Dla kazdego z nich (tacznie z zawartymi lub rozszerzaj qcyml go przypadkami uzycia) przeanalizowac
ich tekstowe scenariusze w celu zdefiniowania czynnosci i akcji odpowiadajacych kolejnym punktom
scenariusza przypadku uzycia.

Dla kazdej czynnosci i akcji nalezy zdefiniowacé:

— nazwg: krotki opis w jezyku naturalnym w formie rozkazu,

inicjatora: projektowane oprogramowanie (system) lub aktora;

wejsciowe obiekty danych: otrzymywane do wykorzystania lub przetworzenia przez nia;
wyjsciowe obiekty danych: wydawane po utwoérzeniu lub przeztworzeniu przez nia.

Zdetiniowane czynnosci ztozone nalezy zdekomponowac na ich czynnosci i1 akcje sktadowe.
Objasnienie: Z1lozony przypadek uzycia: zawiera w sobie lub jest rozszerzany przez inne przypadki uzycia.
AKkcja: prosta i niepodzielna operacja. Odpowiada szczegdtowo zdefiniowanemu, pojedynczemu
krokowi z punktu scenariusza przypadku uzycia.
Czynno$¢: ztozona procedura realizacji danego zachowania. Odpowiada ogolnie zdefiniowanemu
procesowi ze scenariusza przypadku uzycia.

Dekompozycja czynnosci: jesli punkt scenariusza przypadku uzy01a Jest zbyt ogdlny lub ztozony,
to na jego podstawie mozna zdefiniowa¢ uktad potaczonych czynnosci i akcji.

Zadanie 2. (Diagram czynnosci)

Polecenie: Dla kazdego ztozonego przypadku uzycia nalezy wykona¢ osobny diagram czynno$ci, zawierajacy:
czynnosci 1 akcje zdefiniowane w poprzednim zadaniu;

partycje dla projektowanego oprogramowania i jego aktorow;

obiekty przetwarzane przez czynnosci i akcje i ich biezacy stan;

przeplywy sterowania taczace czynnosci i akcje ze soba;

przeplywy danych taczace czynno$¢ lub akcj¢ z obiektem, repozytorium itp.;

— 1inne elementy (opcjonalnie).

Objasnienie: CzynnoSci i akcje inicjowane i wykonywane przez projektowane oprogramowanie nalezy umiesci¢
W partycji z nazwa tego oprogramowania lub stowem ,,system®.

Czynnosci i akcje inicjowane przez aktora i wykonywane przez projektowane oprogramowanie
nalezy umiesci¢ w partycji z nazwa tego aktora.

Mozna utworzy¢ kolejny poziom partycji, aby dodatkowo inaczej posortowa¢ czynnosci i akcje.
Czynnosci i akcje, ktoére moga by¢ wykonane wspotbieznie lub w dowolnej kolejnos$ci, nalezy umie-
$ci¢ w osobnych, wspotbieznych przeptywach.

Alternatywne przeptywy sterowania, ktore koncza si¢ ta sama czynnoscia lub akcja, nalezy potaczy¢
weztem zlaczenia.

Jesli oprogramowanie ma dziata¢ deterministycznie, to krawgdzie alternatywnych przeptywow, wy-
chodzace z wezla decyzji, powinny mie¢ rézne warunki wyboru przeptywu (dozory). Dozoér jed-
nego z nich moze by¢ [else]. Jesli to mozliwe, przy wezle decyzji nie powinno by¢ opisu.
Powtarzajaca si¢ duza czynnos$¢ ztozona mozna przedstawic jako prosta czynnosé, a jej zawartosé
umiesci¢ na osobnym diagramie, majacym jej nazwe.

Opracowano na podstawie instrukcji 4 ,,Laboratorium z przedmiotu: Inzynieria Oprogramowania WO4ITE-SI0011G”, autorstwa dr inz. Zofii Kruczkiewicz.

Ta instrukcja zawiera tez przyktady wykonania podobnych zadan i totoriale do programu Visual Paradigm.
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