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1) Wstep

Podrecznik przeznaczony jest dla osob, ktére do tej pory nie projektowaty aplikacji wizualizacyjnych w
oprogramowaniu InTouch. Jego celem jest umozliwienie szybkiego zapoznania sie z podstawowymi
funkcjami oprogramowania InTouch. Podrecznik ten prowadzi uzytkownika "krok po kroku" przez proces
tworzenia pierwszej aplikacji wizualizacyjnej. Wyjasnia rowniez w jaki sposéb zatozy¢é nowy projekt i
aplikacje, zdefiniowa¢ okno, stosowac i konfigurowaé symbole graficzne, definiowa¢ zmienne oraz
skrypty.

Zaprojektowana aplikacja wizualizacyjna bedzie prezentowaé proces napetniania i oprdézniania
zbiornika w zaleznos$ci od wigczania lub wytaczania zaworu wlotowego oraz wylotowego. Proces ten
bedzie logicznie obstugiwany przez specjalnie w tym celu napisany skrypt.

W wersji demonstracyjnej programu InTouch mozemy utworzy¢ 32 zmienne. Dodatkowo po
uruchomieniu aplikacja bedzie dziata¢ przez 120 minut, po czym zostanie wytgczona. Po tym czasie
aplikacje trzeba uruchomic¢ ponownie.

Dla os6b zainteresowanych naukg projektowania aplikacji wizualizacyjnych dla zastosowan
przemystowych zachecamy do uczestnictwa w specjalnie w tym celu przygotowanych szkoleniach.
Szczegotowe informacje na temat dostepnych szkolen mozna znalez¢ na stronie internetowej firmy
ASTOR pod adresem: www.astor.com.pl/akademia/start.html

support@astor.com.pl e’ 4
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2) Projektowanie przyktadowej aplikacji wizualizacyjnej

a) Zakladanie nowego projektu aplikaciji

Z menu Start\Programy\Wonderware uruchom program InTouch.

Pleasze select the application type

(®) Modern InTouch Applicatior:

() Legacy InT ouch Application

| < Back || || Cancel || Help |

Opcja Modern InTouch Application umozliwia tworzenie aplikacji z wykorzystaniem symboli
graficznych Archestra. W opcji Legacy InTouch Application tworzymy aplikacje bez mozliwosci
wykorzystania symboli graficznych ArchestrA.

Wybierz opcje Modern InTouch Application, nastepnie kliknij Next.

support@astor.com.pl : 5
www.astor.com.pl/kontakt
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Thiz wizard will help you create and define a new
InT ouch Application quickly and easily.

Enter the base path where you want to store all pour
InT ouch applications

| C:hlnTouch

W nastepnym kroku wybierz lokalizacje swojej aplikacji i kliknij Next.

Enter the directony where you want the application to
be created.

Click Mest' to continue.
|.ﬁ.plikacia1|

Wpisz nazwe folderu w jakim zostanie utworzona aplikacja np. Aplikacjal i kliknij Next.

support@astor.com.pl :
www.astor.com.pl/kontakt
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Enter a name and description of the InTouch
Application.

Click Finish' bo continue.

M ame:

| Apikaciat

Dezcription:

Wizualizacja procesy wytwarzanig

Nastepnie wpisz nazwe aplikacji np. Aplikacjal i kliknij Finish. Po nacisnieciu tego przycisku zostaje
utworzona nowa aplikacja.

View Tools Help

MNarme Path Resalution Wersi.. Application .. Applic..  Date Modified  Description

WaDemo Application 1024 % 762 chprogramdatabintouchdemaoshdernoappl., 192031080 11.1...  Stand &lane 335 0570416 0%:... Demo Application of "Mow famous” InTou..
W Demo Application 1280 1024 chprogramdatabintouchdemaoshdernoappl.,. 12801024 11.1...  Stand &lane 335 082115 10:.. Demo &pplication of "Mow famous” InTou..
W Demo Application 800 X 600 chprogramdatabintouchdemashdernoappl., 800 = 600 11.1...  Stand &lane 257 082115 10:.. Demo &pplication of "Mow famous” InTou..
W dplikacjal chusers\publicwonderwarebintouch appli..  0x0 0 Madern 0 05704416 15...  Mew InTouch application

Zostanie uruchomiony program InTouch. Kliknij dwukrotnie na nazwe swojej aplikacji. W celu
uruchomienia programu WindowMaker.
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@ License not available - Abort: exit, Retnye Try again, lgnore: Demo

‘ ‘ lgnore

Zostanie uruchomiony program WindowMaker, w ktérym bedzie projektowana aplikacja wizualizacyjna.

support@astor.com.pl : 8
www.astor.com.pl/kontakt



gdzie technologia spotyka cztowieka

{72 ASTOR

b) Definicja okna

Aplikacja wizualizacyjna projektowana jest jako zbidr zwigzanych ze sobg okien, na ktorych
umieszczone obiekty graficzne prezentujg (wizualizujg) wymagane informacje. Okno moze zajmowac
caty ekran monitora lub tylko jego czesc¢, zgodnie z wymaganiami aplikacji. Liczba okien, ktére moga
by¢ wyswietlane jednoczesnie zalezy od rozmiaru okien w odniesieniu do miejsca dostepnego na
ekranie. Aby zdefiniowa¢ okno, nalezy w programie WindowMaker z menu File wybraé opcje New
Window.

Window Properties -

Mame: || | ‘windaw Calor: El
Comment:| | Im‘

Window Type Dimengions

® Replace () Overay (O Popup % Location:
Frame Style Y Location:
(®) Single Double Mone \aindaw Width:

Title Bar [v] Size Controk [#] Close Button window Height:

Pojawi sie okno Window Properties, w ktérym zdefiniuj parametry okna. W polu Name wprowadz
nazwe okna sktadajgca sie maksymalnie z 32 znakéw. Kliknij na prostokat znajdujagcy sie po prawej
stronie od opisu Window Color mozna zmieni¢ kolor okna. Z kolei parametry w grupie Dimensions
umozliwiajg zdefiniowanie potozenia lewego goérnego naroza okna (X Location, Y Location) wzgledem
ukfadu wspotrzednych oraz szerokos¢ (Window Width) oraz wysokos¢ (Window Height) okna.

Window Properties .

Name: --"tliu:urnik:. | “window Color: D
Cnmment:l | Im‘

window Type Dimenzions

= = = Scriptz ...
(@ Beplace () QOweday () Popup % Location: EI
Frame Style % Location: EI

®) Single Double Haone ‘Windaw Width:
Title Bar Size Control [v] Cloze Button *indow Height:

Przyktadowo jako nazwe okna mozna wprowadzi¢ Zbiornik, wartosci parametréw X Location i Y
Location zdefiniowa¢ jako 0, dla Window Width wpisa¢ warto$¢ 800, a dla Window Height
zdefiniowaé warto$¢ 600.Naciskajgc przycisk OK zostanie zakonczona definicja okna i na ekranie
pojawi sie okno zgodnie z wprowadzonymi ustawieniami.

Jezeli zdefiniowane okno jest wyswietlone to przez wybranie z menu opcji Windows, a nastepnie
Window Properties mozna ponownie wejs¢ do ustawien konfiguracyjnych okna.

support@astor.com.pl e 9
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c) Umieszczanie symboli graficznych na oknie

Po zdefiniowaniu okna nalezy na nim umiesci¢ obiekty graficzne, ktére bedg wizualizowaty potrzebne
informacje. InTouch oferuje bardzo duzo gotowych symboli graficznych m.in. zaawansowane graficznie
wektorowe symbole ArchestrA, ktére dostepne sg dla projektantéw aplikaciji.

W oknie ArchestrA Graphic Toolbox naciskajgc na plus po lewej stronie od nazwy naszej aplikacji np.
Aplikacjal rozwin drzewo dostepnych grup symboli.

EEArChes’[rA Graphic Tookox X

= g Aplikacial -

BB
- Mew Symbal  Ctrl+Shift+5

E K Delete Graphic Toolset

Renarne

=]

+

E3l

=58

[ ] Counters

[+ [[] Digital Meters
[ ] Displays

[ [[]Fans

B+ 2] Fun Stuff

[ ] 154 Symbals

[ [ Lights & Indicatc
- [L] ObiekkyGraficzne
- [[] Panels

- ] Pipes

- [ Pumps

- [ Sliders

- [[] Static Symbols

- [L] Switches

- [ Valves

- [[] Yessels

H- [[] Widgets

[# [ Sikuational Awarene:
----- &) Alarmilient

----- &) TrendClient

or DO O r O B e O IO O r O
L2l = = ey g )

Zaznacz ArchestrA Symbol Library, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz z dostepnego menu
opcje New, a nastepnie Graphic Toolset i zdefiniuj nowg grupe obiektéw o nazwie np.
ObiektyGraficzneAplikacjal

support@astor.com.pl : 10
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i archestra, Graphic Toskox x

= @ Aplikacjal
[ Archestra Symbal Library
(L] Analag Meters
- [ Buttons
[ Clocks
- ] Compressors
] Counters
(] Digital Meters
- ] Displays
[JFans
[ Fun Stuff
- []15A Symbols
(] Lights & Indicators
-+ [] ObiekkyGraficzneapliacial
[ Panels
[ Fipes
- ] Pumps
[ shiders
- [] Static Symbols
(] Switches
(] Yalves
- 3 Yessels
| StairlessSteel
{3 S5Tank40uter Supparts
- {53 S5Tark4Supports
{3 S5TankCenicalBottam
- {53 S5TankConicalFil
T3 S5TankCylinderHorizFil

|>

- T3 STarkerTruc Open Ctrl+0
T SsTankHoriz Qpen Read-Only
T3 S5TankvertFil

T BailerurthFlames | X Delete

3 Boiler ithHorizant: Rename F2

=2 K

T Fareseack Duplicate Ctl+D

:gelasscyhnderﬁn Symbal Help... Ctri+F1

T3 Tankasupports
-+ {7, Tank(ConicalEottom
T3 TankConicalBattomiithSuppart:
T3 TankConicalFil
{78 TankCylinderHorizFil
T3 TankCylindervertFil
T3 TankFlatBattom
-+ {7, TankHariz
53 TanksphericabithLadder
-+ {7, TankStorageVertFil
T3 TankvertFill
(L] widgets
~ [ Situational Awareness Library
) Alarmlient

W drzewie grup symboli, wejdz do grupy Vessels, a potem StainlessSteel i zaznacz symbol
SSTankCylinderVertFill, kliknij na nim prawym przyciskiem myszy i wybierz Duplicate.

= @ Aplikacial

£l 5 Archestrd Symbal Library
tl- [[] Analog Meters

+ [ Buttons

+ L] Clacks

+ L] Compressors

*[[] Counters

* L] Digital Meters

* L] Displays

- [[]Fans

+ L] Fun Stuff

+ L] 154 Symbals

+ L] Lights & Indicators

=

<[] Panels
-] Pipes

+ ] Purnps

- [ Sliders

- ] Skatic Symbals

<[] Switches

<[] valves

<[] Wessels

<[] Widgets

[ [ Situational Awareness Library
----- & AlarmClient

----- & TrendClient

Nazwe duplikatu zmien na Zbiornik i przenie$ go do grupy ObiektyGraficzneAplikacjal.

support@astor.com.pl 11
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Nastepnie
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Label
#auns W
EngUnits

reprezentujgcy zbiornik zostanie umieszczony na oknie.

E g Aplkacial

=) [ Archestra Symbol Library
- ] Analog Meters
- ] Buttons
[ Clocks
(] Compressars
- ] Counters
- ] Digital Meters
- ] Displays
[ Fans
(] Fun Stuff
[ 19A Symbals
+ ] Lights & Indicators
=i [ ObiektyGraficznedplicacial
- {53 Zhiarnik
[ Panels
(] Pipes
[ Pumps
- £ Sliders
- ] Static Symbols
- ] Switches
= [ Valves
E- [ Saftshadow

Qpen

Delete

Renarme

Open Read-Onky

obiekt Zbiornik przeciggnij na centralng czes¢ okna Zbiornik

Crl+0

Del
FZ

Duplicate

Ctrl+D

- [[] Situational Awareness Library
- [ MarmClient
- [} TrendClient

Symbol Help...

Ctrl+F1

wybrany symbol

W drzewie grup symboli, wejdz do grupy Valves, a potem SoftShadow i zaznacz symbol
SSTankCylinderVertFill, kliknij na nim prawym przyciskiem myszy i wybierz Duplicate.

support@astor.com.pl
www.astor.com.pl/kontakt
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=) @ Aplikacial
= (£ Archestra Symbal Library
- [ Anzlog Meters
- 7] Buttons
- L] Clocks
L] Compressars
- ] Counters
- [[]] Digital Metars
- [] Displays
[]Fans
- L] Fun Stuff
- [ 15A Symbols
- [ Lights & Indicators
- [ ObiekkyGraficzneaplikaciat
i T3 Zawor
- {53 Zbiornik
- [ Panels
- [] Pipes
[-] Purnps
- ] Sliders
- L] Static Symbals
- 7] Switches
- [ valves
[ [ SoftShadow
- [ valvessBallHarz
- ) valvessBalvert
i e T3 YalveSSBasic
i {5 ValveirBal
3 valveBasic
3 valveBasicRounded
T valveCheck
53 YalveDiaphragm
53 WalvePositioner
3 valveSteamActuator
B[] vessels
[ [] widgets
[L] Situational Awareness Library
- (15 AlarmClienk
- (5} TrendClient

T TR e

0

Nazwe duplikatu zmien na Zawor i przenies$ go do grupy ObiektyGraficzneAplikacjal.

L o Toomik B

Po przeciaggnieciu na okno Zbiornik wybrany symbol reprezentujgcy poziomy zawor nalezy umiescic
po lewej stronie symbolu zbiornik.

support@astor.com.pl 13
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= @ Aplkacisl -
Bl [ Archestra Symbol Library
-~ ] Analog Meters
- ] Buttons
] Clocks
] Compressors
-~ ] Counters
-~ (] Digital Meters
[ Displays
]Fans
- [ Fun Stuff
-~ ] 15 Symbals
- ] Lights & Indicators
[ ObisktyGrsficanadpliacial
T zawor
- 5 zhiarnik
- ] Panels
B [ Pipes
B (2 SoftShadow
- {3 PipegsElbowL eftDawn
- {53 PipessElbowl eftlUip
3 FipeSSEbowRIghtD oW
3 FipeSSEhowRightUp
- {53 PipegsFlangeBottom
- {73 PipessFlangeLeft
{53 FipeSSFlangeRight
3 FipeSSFlangsTop
- {53 PipeSalntersect

Open Ctrl+0
Open Read-Only

Del
F2

X Delete

B:EP\DEEET Rename
3 PipeElbow
3 PipeElbowas Duplicate Ctrl+D

Symbol Help... Ctrl+F1

3 FipeFipe
T3 PipeTes
- ] Pumps
- ] Sliders

(L] Static Symbols

[ Switches
- ] Walves
- ] Wessels

[ idgets
(] Situational Awareness Library
@ Alarmclient
[ Trenddlient

W drzewie grup symboli, wejdz do grupy Pipes, a potem SoftShadow i zaznacz symbol PipeSSStHorz,
kliknij na nim prawym przyciskiem myszy i wybierz Duplicate.

Er- g Aplikacial

- 3 fwchestr Symbol Library

] Analog Metsrs

(] Buttons

] Clocks

] Compressars

] Counters

] Digtal Meters

] Displays

[]Fans

(] Fun Stuff

(] 154 Symbols

] Lights & Indicators

[ ObisktyGraficaneplikacial
3 RuraPozioma

- T Zawor

- 53 Zhiornik.

] Parels

&5 Pipes

[ SoftShadow

T2 PipeElbow

T PipeEhowes

3 Pipelntersection

- T PipsTee
5 Pumps
] Sliders
] Static Symbols
[ Switches
() valves
Jvessels
] widaets

[ Situational Awareness Library
- Ry AlarmClient
- ) TrendClient

Nazwe duplikatu zmien na RuraPozioma i przenie$ go do grupy ObiektyGraficzneAplikacjal.

support@astor.com.pl 14
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x| Zbiornik [x]

Label
EX TR ]

EngUnits

Po przeciggnieciu na okno Zbiornik wybrany symbol reprezentujgcy poziomag rure nalezy umiesci¢ po
lewej stronie zaworu.

Aby znajdujgce sie na oknie symbole mogty zosta¢ dokfadanie dopasowane wzgledem siebie nalezy

wytgczyé siatke, poprzez nacisniecie na pasku narzedziowym View | O Ed |4§>
ikony Snap to Grid .

support@astor.com.pl ’ 15
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L& Zhiormnik [¢]

m

Label
—

EXTTNO ]
Englinits

Dzieki temu, po zaznaczeniu symbolu graficznego na oknie, korzystajgc z przyciskdw kursoréow na
klawiaturze mozna przesuwaé zaznaczony symbol z dokladnoscig do jednego piksela i bardzo
doktadnie dopasowa¢ symbole wzgledem siebie.

(x| Zhiornik [x]

i
Label
wanns W
Enalinits

W kolejnym kroku zaznacz umieszczony na oknie symbol rury i utworzyé kopie zaznaczonego symbolu
poprzez skrot klawiszowy Ctrl+D.

support@astor.com.pl : 16
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K| Zbiornik [x]

Label
wuner
EngUnits

Skopiowany symbol nalezy dopasowa¢ do prawej strony zaworu. Przy wcisnietym przycisku Shift
mozna zaznaczy¢ kilka symboli.

x| Zhiornik [x]

1]

Label
e

EXEEN ]
EnglJnits

Zaznaczone symbole nalezy dopasowac do lewej strony zbiornika.

support@astor.com.pl ’ 17
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L& Zhiornik [x]

m
Label
EEZTEN |
EngUnits

Przy wcisnietym przycisku Shift zaznacz zawor oraz rure znajdujgcy sie po lewej stronie zaworu.

i Zbiornik [x]

(11
Label
#uenn W
EngUnits

com IR I ] —

Nalezy utworzy¢ kopie zaznaczonych wczesniej symboli.

support@astor.com.pl : 18
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K| Zbiornik [x]

Label
#aues
Englinits

Skopiowane symbole nalezy dopasowa¢ do prawej strony zbiornika. W ten sposéb, na oknie zostaty
umieszczone wszystkie symbole potrzebne do wizualizacji procesu napetniania i oprézniania zbiornika.
Wprowadzone zmiany zapisz wybierajgc z menu File opcje Save Window.

support@astor.com.pl : 19
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d) Definicja zmiennych

Symbole graficzne prezentujg okreslone informacje, ktére przechowywane sg w strukturach
informatycznych nazywanych zmiennymi. Aby zdefiniowaé¢ zmienne, nalezy z menu Special wybra¢
opcje Tagname Dictionary.

Tagname chtlonary

) Main (@ 'Ia () lams () Details & Alams Members
| m m Delete Save 44 |§elect... || ¥ | |Ear‘u:e||| Cloze |
Tagname: |fbocezsLevel Twpe: . | Spstern Integer
Group: ... | $Systemn Fead anly Fead wiite

Cormrment; |.ﬂ.ccessLeveI

Lag Events Priority:

Pojawi sie okno Tagname Dictionary, w ktérym naciskajgc przycisk New nalezy zdefiniowa¢ nowg
zmienna.

Tagname Dictionary

() Main  ® Detail: ) Alamsz () Details & Alams Members
| Mew |Eestu:ure|| Qelete| | Save | ¢ ||Select. ||z
T agname: |annr'w'll:utl:nwy | Tvpe: . | Memory Integer

F5pstem Fead anly Fead wiite

Cormrment; |.i'-.|:|:essLevel

[ JLogData [ |LogEwents [ ] Retentive Walue [ | Fietentive Parameters

W polu Tagname wpisz nazwe zmiennej np. ZaworWlotowy. W kolejnym kroku nacisnij przycisk Type,
aby wybra¢ typ zmiennej, a wiec typ danych jakie zmienna bedzie przechowywaé.

support@astor.com.pl ’ 20
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n Tag Types -

[ Indirect Discrete
™ Memary Integer
140 Integer

[ Memary Feal

[ 1/0 Real

™ Indirect &nalog
[ Memaory Meszage
[ 1/0 Message

™ Indirect Message
[ Group Var

™ Hist Trend

[ TaglD

| ok || Cancel Details Select 4 Clear &1

W oknie Tag Types zaznacz typ Memory Discrete, a wiec zmienna bedzie przechowywata wartosci
Discrete, czyli dwustanowe 0 lub 1. Z kolei typ Memory okresla, ze wartosci dla tej zmiennej bedg
wprowadzane przez osobe pracujgcg z uruchomiong aplikacjg lub sama aplikacje wizualizacyjna.
Przyciskiem OK zamknij okno Tag Types.

Tagname Dictionany

() Main @ Details ) Alarmz () Details & Alarms Mermbers

| M e |F|estu:ure||DeIete| |Save| Ly Select... )

Tagnarme: |2awu:ur"»-\-"lu:utu:uw_l,l | Memory Discrete
$Spstem Read only Read '#rite

Comment; |.-’-'-.u:u:essLeveI |

[JLogData [ |LogEwvents [ ] Retentive Value

Iritial W alue

Pozostate parametry powinny pozostac¢ nie zmienione. Przyciskiem Save zapisz zdefiniowang zmienna.
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Tagname Dictionary

() Main @ Detail: ) Alams (O Details & Alams Mernbers

‘l M e ||F|esh:nre||Delete| Save | E ||Select...| F

Tagharne:; |Zawnr"~;\-’_l,lln:ntn:nwﬂ | Memary Discrete
$Spstem Fead only Read Wiite

Corrment: |An::n::essLeueI |

[ JLogData [ |LogEvents [ | Retentive Value
Iritial W alue
(1 0n (o Off On e | Off k2o | |

Naciskajgc przycisk New zdefiniuj drugg zmienng. W polu Taghame wpisz nazwe zmiennej np.
ZaworWylotowy. Zmienna réwniez powinna by¢ typu Memory Discrete. Pozostate parametry powinny
pozostac nie zmienione. Przyciskiem Save zapisz zdefiniowang zmienna.

Tagname Dictionary

() Main @ Detail: ) Alamns () Details & Slams M embers

| M e |Hestnre||DeIete| |Save| {4 Select... )

T agname: |F'|:|2i|:|m | M emany Integer
$Spstem Read only Fead "Wiite

Corrment: |ﬂuccessLevel

[ JLogData [ ]LogEvents [ ] Retentive Value | | Retentive Parameters
Initial Yalue: {0 | Min%alue: |-32763 Deadband: 0
Eng Units: | b aw Walue | 32767 Log Deadband: |0

Naciskajgc przycisk New zdefiniuj trzecig zmienng. W polu Tagname nalezy wpisa¢ nazwe zmienne;j
np. Poziom. Zmienna powinna by¢ typu Memory Real, a wiec bedzie przechowywaé wartosci catkowite.
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Tagname Dictionary

() Main (@ Detail: () Alamz () Details & Alarms bembers

|| ey ||Hestnre||DeIete| Save | 44 ||Select...|| ) | |Eance||| |:|IZISE-'|

T agname: | Pozior| | Mermany nteger
$Spgtem Fead only Read 'write

Comment; |.ﬁ.ccessLeveI

[ JLogData [ |LogEwvents [ | Retentive Value [ | Retentive Parameters
Initial Walue: |0 tim Yalue: |0 Deadband: 1]
Eng Units: Litry | b ax Walue: 100 Log Deadband: |0

W polu Min Value wpisz minimalng warto$¢ jakg zmienna moze przyja¢ np.0, a w polu Max Value
najwiekszg wartos¢ jakg zmienna moze przyja¢ np. 100. Z kolei w polu Eng Units, mozna wpisac
jednostki inzynierskie w jakich bedzie wyrazany poziom np. Litry. Pozostate parametry powinny
pozosta¢ niezmienione. Przyciskiem Save zapisz zdefiniowang zmienna.

W ten sposodb zostaty zdefiniowane 3 zmienne: ZaworWlotowy bedzie przechowywata informacje o
stanie zaworu wlotowego, ZaworWylotowy bedzie przechowywata informacje o stanie zaworu
wylotowego, a Poziom informacje o poziomie cieczy w zbiorniku.

Przyciskiem Close zamknij okno Tagname Dictionary.
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e) Definicja skryptu

W projektowanych aplikacjach wizualizacyjnych, ktére sg uruchamiane w rzeczywistych systemach
przemystowych, aplikacje wymieniajg informacje z systemami sterowania np. sterownikami
programowalnymi PLC. Opisywany przyktad nie uwzglednia takiej funkcjonalno$ci, dlatego ponize;j
zostanie przedstawiony sposob skonfigurowania skryptu, ktéry bedzie symulowat przebieg procesu
napetniania i oproézniania zbiornika w zalezno$ci od wtgczania lub wylgczania zaworu wlotowego oraz
wylotowego.

W celu zdefiniowania skryptu, ktéry bedzie symulowat proces napetniania i oprézniania zbiornika
wybierz z menu opcje Special, a nastepnie Scripts i Application Scripts.

:

L5 Application Script
Eile Edit |nsert Help

dRBLVOD S

Candition Type: |While Riunning v| Ewerny El Mzec Scrpts used: 0

o

| - Cancel

Corveert

Y alidate

Functiohs
2,
String...
b ath. .
Syztem...
dd-ons...
Mize...

ik,
[F | [ELSE| | AND | El Hu|=-_l,l|:|j___
[THEN [esee]  [or] [=0+] O] (2]

EMDIF MaOT MEM OLE

Pojawi sie okno Application Scripts do definicji skryptu aplikacyjnego.

W konfiguracji skryptu parametr Condition Type powinien by¢ ustawiony na While Running, a
parametr Every na 100. Spowoduje to uruchamianie skryptu co 100 milisekund w trakcie pracy aplikaciji.
Z kolei jako tresc¢ skryptu nalezy zdefiniowad.
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IF ZaworWlotowy ==1 AND Poziom < 100 THEN
Poziom=Poziom + 1;
ENDIF;

IF Poziom==100 THEN
ZaworWlotowy=0;
ENDIF;

IF ZaworWylotowy AND Poziom > 10 THEN
Poziom=Poziom - 1;
ENDIF;

IF Poziom==10 THEN
ZaworWylotowy=0;
ENDIF;

:

L Application Script
Eile  Edit [nsert Help

dRBRLVOB G

Condition Type: |Whi|e Running v| Every Mzec Scrpts used: 0

Eufizﬁig\;;tﬁnwf 1=='I AMD Poziom < 100 THEM ”

ENDIF.;

oo
' Functions

IF Zawaraylatowy AMD Poziom > 10 THEM
Poziom=Poziom - 1;
EMDIF;

=

=

m T T

= o

= i=) g
— B

m

String...
IF Poziom==10 THEM b ath...
Zaworsylotowy=0;
END'F, Y 4 S}'StEITI...

dd-onz...
fizc...

|ELSE | | &ND | El Quick...
[ecser] [or] [=10+] 1] [P

EMDIF WOT

Po zdefiniowaniu skryptu przyciskiem OK nalezy zamkng¢ okno definicji skryptu.
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f) Ozywianie grafiki

Umieszczone na oknie symbole graficzne bedg prezentowaty wartosci okreslonych zmiennych po
odpowiednim skonfigurowaniu symbolu. W tym celu nalezy przypisa¢ do symbolu graficznego
wskazang zmienng. Dodatkowo, symbole graficzne posiadajg swoje wiasciwosci, ktére rébwniez mozna
skonfigurowa¢ w celu uzyskania wymaganego efektu np. wypetnienia okreslonym kolorem,
powigkszania i pomniejszania symbolu itp.

Symbole graficzne bedg konfigurowane w kolejnosci od lewej do prawej strony. W celu skonfigurowania
rury znajdujgcej sie po lewej stronie zaworu wlotowego dwukrotnie kliknij na ten symbol.

7 Edit Symbol Properties I;Ii-

Custom Properties + FillColor PipeS55StHorz1
— 4 Lof2 » L
Namg & Default Yalue
E‘ :!E;Im Nene Data Type String o
Default ¥alue None
Visibility Public {Property can be seen when symbol is embedded)

Private (Property is hidden when symbal is embedded)

Description This is the color when value is true,  The color may be one of the ~
following: Red, Green, Blue, Yellw, Orange, Brown, or Gray,

Status

The property has a canstant String walue of 'Mone',

®

Pojawi sie okno Edit Custom Properties.
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G Edit Symbol Properties =11 -
Custam Properties |
Custom Properties + = FillColor PipeSSStHorz1
= 4 Lofz » L
Name & Default Yalue
oo Green |
peaar reen Data Type Skring |£‘
E Walue -
Default ¥alue Green
¥isibility Public {Property can be seen when symbol is embedded)
Private {Property is hidden when symbol is embedded)
Description This is the colar when walue is true, The color may be one of the ~
following: Red, Green, Blue, Yellow, Orange, Brown, or Gray,
-
Skatus
This property is overridden. The ariginal value of the
attribute was More'. The property has a constant String
value of 'Gresn’,
©

W oknie Edit Custom Properties zaznacz wtasciwos¢ FillColor. Nastepnie w polu Default Value usun

None i wpisz Green, czyli kolor zielony. Jest to kolor jakim wypetni si¢ rura po uruchomieniu
zaprojektowanej aplikacji i otwarciu zaworu wlotowego.

w7

Edit Symbol Properties I;Ii-
Cuskomn Propetties |

Custom Properties + = B Value PipeSSStHorz1
ﬁ 4 2af 2 3 L
Mame 4 Default Value
. FillColor Green Data Type P &
! Yalue
Default ¥al @
efault Yalue Y || ‘ lz‘
Yisibility Public {Froperty can be seen when symbol is embedded)
Private {Property is hidden when symbal is embedded)
Description Indicates the pipe is in use (filled). ~
b
Status
This property is averridden. The original value of the
attribute was ---'. The property has the Following error:
Invalid Value. This field cannot be empty. [Custam
Property Yalue] To configure an empty reference, use '---'
as the default value,

®

W kolejnym kroku zaznacz wtasciwos¢ Value. Nastepnie w polu Default Value usun --- i kliknij na ikone
z trzema kropkami.
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Tag Source: | <locals

[

EH:I InTauch

Tagname

Bl $tccessLevel

# $applicationChanged
Ed $applicationersion
B $ChangePassuord
B $configurellsers

Bl iDate

%2 §DateString

EF $DateTirme

B jDay

B $Historicallogging
B fHour

< m

Tag Type
Systemn Integer
Systern Discrete
Systern Real
Systern Discrete
Systern Discrete
Systemn Integer
Systern Message
Systern Real
Systemn Integer
Systern Discrete
Systemn Integer

Access ~

Dat Field: | J—

v]

Filter: | J—

v[-]

37 iterns fhccessLevel

Pojawi sie przegladarka zdefiniowanych zmiennych czyli Select Tag.

Tag Source: | ozl

vl

Tagnarme
ficcessLevel

B $ApplicationChanged

EH $applicationyersian

B $ChangePassword

B $Configurellsers

Bl fDate

2 $DateString

EA $DateTirne

B $Day

B $Historicallogging

Bl tHour

Tag Type
System Integer
Systern Discrete
System Real
Systermn Discrete
Systern Discrete
System Integer
Systern Message
Iystern Real
System Integer
System Discrete
Systern Integer

<

Access Mame

Dot Field: | J—

v]

Filker:

|<nune>

v -]

37 iterns fhccesslevel

Klikajgc na ikone Tree mozna zdecydowac, aby zostat wigczony widok w przegladarce prezentujacy

tylko liste zdefiniowanych zmiennych.
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| Select Tag -
Tag Source: | <locals v D

Taghame Tag Type BArcess Name Alarm Group ~
A% $PasswardEntered Systern Message
B $5econd Systern Integer
B $StartDdeConwvers..  Systern Discrete
& $oysterm Systern Alar...
B $Tirme Systern Integer
R $Timestring Systerm Message
A PyerifiedUserbame  Systern Message
Bl fvear Systern Integer
#Bl Poziom hermory Integer Foystem =
o Zawvorilotowsy Mernory Disc... ' rm
el Fawroriiylotonsy Mernory Disc.. FSystem v
<| m | >

Dot Field [<nones v]
Fre [crore g

37 items Zawwo i/ lotowsy |

W oknie Select Tag znajdz na liscie zmienng ZaworWIlotowy i nacisnij przycisk OK.

% Edit Symbal Properties |;|£-

Custom Properties |

Custom Properties + | Value PipeSSStHorz1
o 4 Zf 2 » L

Name & Default Value

- Fillcolor Green
Data T Bioal

oo Zaworiotowy (e )
Default ¥alue ”\/ ZaworWlotowy I:I
Yisibility Fublic {Property can be seen when symbol is embedded)

Private (Property is hidden when symbol is embedded)

Description Indicates the pipe is in use (filed). -
-
Skatus
This propertty is overridden. The original value of the
attribute was '---'. The property is configured as a
reference to 'Zawarwlotowy',
®

Wtedy w oknie Edit Custom Properties dla wtasciwosci Value w polu Default Value pojawi sie
zmienna ZaworWlotowy. Naciskajgc przycisk OK nalezy opusci¢ okno Edit Custom Properties.

W celu skonfigurowania zaworu wlotowego dwukrotnie kliknij na ten symbol.
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Edit Symbal Properties |;|£-

Custom Properties + FillColor ValveSSBallHorz1
= 4 tdz ) 2

Name Diefault Value

% :!Esor _G_r_een Data Type Skring ol

Default ¥alue

Yisibility Public {Property can be seen when symboal is embedded)
Ptivate (Property is hidden when symbol is embedded)
Description This is the color when value is true. The color may be one of the

following: Red, Green, Blue, Yellow, Orange, Brown, o Gray.

Status

The property has a constant String value of 'Green',

Pojawi sie okno Edit Custom Properties, w ktérym dla wiasciwosci FillColor, w polu Default Value
jest juz zdefiniowany kolor Green, czyli kolor zielony. Jest to kolor jakim wypetni sie zawér po
uruchomieniu zaprojektowanej aplikacji i otwarciu zaworu wlotowego.

7 Edit Symbol Properties |;|£-

Custom Propetties |

Custom Properties + = Pl Value ValveSSBallHorz1
o] 4 zafz 3 L
Mame & Diefault Yalue
WFilCol G
i-olor reen Data Type Boolzan =
! Yalue
Default ¥al [
efault ¥alue ™Y || “z‘
Yisibility Public {Property can be seen when symbol is embedded)
Private (Property is hidden when symbal is embedded)
Description Walue indicating position of valve, Opened when true, A
W
Status
This property is overridden. The original value of the
attribute was ---', The property has the following errar:
Invalid Yalue. This field cannat be empty. [Custam
Property Value] To configure an empty reference, use '---'
as the default value,

®

W kolejnym kroku zaznacz wiadciwo$¢ Value. Nastepnie w polu Default Value usun --- i kliknij na ikone
z trzema kropkami.
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Filter; | J—

v[-]

] Select Tag -
Tag Source: | clocals v E
Tagname Tag Type Access Mame Alarmm Group -

A% $PasswardEntered Systern Message

Bl $5econd Systern Integer

B $StantDdeConwvers..  Spstern Discrete

@ $Systern Systern Alar..,

Bl §Time System Integer

e $TimeString Systern Message

A2 fuerifiedUsertame Systern Message

Bl fvear System Integer

=Bl Poziorm Mernory Integer $Systern =

o Zaweari] otouny hMermo ry Disc... L Wstem

el Zawortiylotouy Mernory Disc.., FSystem -

<| m | >
Dat Field: | P v|

37 iterms

ZaworWlotonny

W oknie Select Tag znajdz na liscie zmienng ZaworWIlotowy i nacisnij przycisk OK.

7 Edit Symbol Properties == -
Custom Properties |
Custom Properties + = | Value ValveSSBallHorz1
o 4 20of 2 3 L
Mame & Default value
W FillColor Green Data Type Boolean s
! Yalue ZaworWlotowy
Default ¥alue Q ZaworWlotowy
Yisibility Public (Property can be seen when symbal is embedded)
Private (Property is hidden when symbal is embedded)
Description Walue indicating position of valve, Opened when true, -~
v
Status
This property is overridden. The ariginal value of the
attribute was ---'. The property is configured as a
reference to 'Zaworilatowy'.
®

W oknie Edit Custom Properties dla wtasciwosci

Value w polu Default Value pojawi sie zmienna

ZaworWlotowy. Naciskajgc przycisk OK nalezy opusci¢ okno Edit Custom Properties.

W celu skonfigurowania rury znajdujacej sie po prawej stronie zaworu wlotowego dwukrotnie kliknij na

ten symbol.
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& Edit Symbol Properties I;Ii-

Custom Properties |

Custom Properties + = P Value PipeS5StHorz2
ofN «  zof2 » L
Mame & Default Yalue
E’ :i::::ur Green Data Type Boolean o
Default ¥alue "’\/ || ‘ l:‘
¥isibility Public {Property can be seen when symbal is embedded)

Private (Property is hidden when symbol is embedded)

Description Indicates the pipe is in use (filled). ~
W

Status
This property is averridden. The original walue of the
attribute was ---', The property has the Following error:
Invalid Yalue, This Field cannaot be empty. [Custom
Property Yalug] To configure an empty reference, use '---'
as the defaul value,
@

W oknie Edit Custom Properties zaznacz wlasciwos¢ FillColor. Nastepnie w polu Default Value usun
None i wpisz Green. Jest to kolor jakim wypelni sie rura po uruchomieniu zaprojektowanej aplikaciji i
otwarciu zaworu wlotowego. W kolejnym kroku zaznacz wiasciwos¢ Value. Nastepnie w polu Default
Value usun --- i kliknij na ikone z trzema kropkami.

] SelectTag .
Tag Source: | <locals w I:l

Tagnarme Tag Type Arcess Mame Alarm Group ~
A% $PasswordEntered Systermn Message

Bl $5econd Systern Integer

B $statDdeConvers.,  Systern Discrete

& $Systern Systern Alar...

Bl §Tirre Systern Integer

AL FTirme String Systern Message

A2 ferifiedUserMame Systerm Message

Bl fvear Systern Integer
28 Poziom Mermory Integer $oystem =
o Zaworlotowey Memary Disc.. yatem
ol Zaworiil otowy Mernory Disc... $System w
<| m | >

Dot Field:

e ]
B [ o8

|3? iterns Zawarilotouy |

W oknie Select Tag znajdZz zmienng ZaworWlotowy i naciénij przycisk OK.
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w7

Edit Symbol Properties \;Ii-

Cuskom Properties I

Custom Properties + b  Value PipeSSStHorz2
[¢] 'l 20f2 » L
Mame & Default Yalue
‘W FillColor Green Data Type Boolean iy
! ¥alue ZaworWlotowy
Default ¥alue '1\/ FaworWlotowy lz‘
Visibility Public {Property can be seen when symbol is embedded)
Private (Praperty is hidden when symbal is embedded)
Description Indicakes the pipe is in use (filed). ~
v
Status
This praperty is overridden. The original value of the
attribuke was -, The property is configured as a
reference to "ZaworWlokowsy',

W oknie Edit Custom Properties dla wlasciwosci Value w polu Default Value pojawi sie zmienna
ZaworWIlotowy. Naciskajac przycisk OK nalezy opusci¢ okno Edit Custom Properties.

W celu skonfigurowania zbiornika nalezy dwukrotnie klikng¢ na ten symbol.

7

Edit Symbol Properties |;|i-

Cuskom Properties I

Custom Properties + = ? EngUnits SSTankCylinderVe...
533 q 1of7 3 2
Mame Default value
?’ :;;3;':::“ P— Data Type String o
B Growshrink False Default Yalue lz‘
[ Max 100
 Min i
@ value - Yisibility Public (Property can be seen when symbol is embedded)
W2 ValueColor White Private (Property is hidden when symbol is embedded)
Description Engineering Units ~
-
Status

This property is overridden. The original value of the
attribute was '---'. The property has the following errar:
Invvalid Walue, This field cannat be empty, [Custom
Property EngUnits] To configure an empty reference, use
'---" a5 the defaulk value,

W oknie Edit Custom Properties zaznacz wiasciwos¢ EngUnits, czyli jednostki inzynierskie, w ktérych

bedzie prezentowany poziom cieczy w zbiorniku. Nastepnie w polu Default Value usun --- i kliknij na
ikone z trzema kropkami.
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N Select Tag
Tag Source: |<Incal> " |:|
Tagnarne Tag Type Aiccess Narme Alarm Group ~
pe $OperatarMame Systern Message
% $PasswordEntered Systemn Message
Bl $Second Iystem Integer
B 5tartDdeConvers...  Systemn Discrete
& $5ystern Systern Alar..,
Bl $Tirme System Integer
R $TimeString Iystern Message
A ferifiedUserMame Systern Message
Bl tvear System Integer E
2Al Poziom Mernory Integer $Systemn
el Zawro il otonsy Mernory Disc.. $Systemn v
<| m | >
Dot Field: | Epnglinits v
Fiter .él;l:nrgj\r‘eer:l?eUnackEDunt ~ III
DevT arget
HiHiLirnit

W oknie Select Tag nalezy znalez¢ na lisScie zmienng Poziom. Na dole okna, przy parametrze Dot
Field z listy rozwijanej wybierz pole o nazwie EngUnits.

n Select Tag -
Tag Source: |<Incal> v D
Tagnamme Tag Type Access Mame Alarm Group -~
2 $0peratartlame System Message
% $PasswvordEntered System Message
Bl $5econd Syestem Integer
B $StartDdeCorwers,.,  Systern Discrete
& $oypstern Systern Alar..,
B Tirne Systern Integer
" $TimeString Syesterm Message
A fierifiedUserMame Systern Message
Bl $vear Systern Integer e
28 Poziom Mermory Integer $Systemn
Ell Zaworilotowy Memory Disc.., $ystemn w
<| m | >
Eter | cnone> ]
37 iterns Poziorm.Englinits |

Przyciskiem OK zamknij okno Select Tag.
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& Edit Symbal Properties \;Ii-

Custom Properties |

Custom Properties + r | GrowShrink SSTankCylinderVe...
o] 4 30f 7 » L o
Name & Default Yale
;" E:;g::::ts z:z:gzm.EngUmts Data Type Eoolean ol
Growshrinl True Default ¥alue L Truw
a8 hrink fault ¥al >
[ Max 100
s Min i
s value - Visibility Public {Property can be seen when symbol is embedded)
¥ valueColor white Private {Property is hidden when symbal is embedded)
Description ‘When true, the tank will grow when the mouse hovers over the ~
Walue panel,

Status

This property is averridden. The original value of the
attribute was 'False'. The property has a constant Boolean
value of 'trug',

®

W oknie Edit Custom Properties dla wiasciwosci EngUnits w polu Default Value pojawi sie pole
Poziom.EngUnits. Witasciwosé FillColor ma juz przypisang wartos¢ Green. Dla wiasciwosci
GrowShrink w polu Default Value usun False i wpisz True. W ten sposob zostanie wigczona animacja,
ktéra spowoduje powiekszanie lub pomniejszanie zbiornika z chwilg umieszczenia kursora na polu
prezentujgcym poziom cieczy w zbiorniku. Animacja bedzie wykonywana po uruchomieniu
zaprojektowanej aplikacji.

27 Edit Symbal Properties \Lli-

Cuskom Properties |

Custom Properties + = =] Value SSTankCylinderVe...
i 4 gof 7 » L

MNamz & Defaulk Value

‘¥ EngUnits Poziom.EngUnits

W FilColor Green PED WS pouble )

ﬂ GrowShrink True Default ¥alue 3

i ma 100 =4 lz‘

i Min i

[ value Yisibility Public (Property can be seen when symbol is embedded)

. ValueColor white

Private (Property is hidden when symbol is embedded)

Description Walue of Tank Level in Englnits -~

Status

This property is overridden. The original value of the
attribute was '--'. The property has the Following error:
Invalid Walue. This field cannot be empty. [Custom
Property ¥alue] To configure an empty reference, use -
as the default value.

®

W kolejnym kroku zaznacz wtasciwos¢ Value. Nastepnie w polu Default Value usun --- i kliknij na ikone
z trzema kropkami.
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n Select Tag -
Tag Source: |<Iocal> " |:|
Taghame Tag Type Access Mame Alarm Group ~

2 $0peratorEntered Systern Message
4 $0peratortame Systern Message
‘\:. $PasswordEntered Systern Message
B $5econd Systern Integer
B $startDdeConvers..  System Discrete
@ §3ystem Systern Alar...
B $Tirme Systern Integer
a $TimeString Systern Message _
A ferifiedUserMame  Systern Message =
Bl $iear System Integer
2B Poziom Memory Integer Foystemn v
< m |

Dot Field: EngUnits

Filter: Ak

AckDey

7 items AckRoc
Ackialue

W ]

>
rm
|

W oknie Select Tag znajdz na liscie zmienng Poziom. Z kolei na dole okna, przy parametrze Dot Field
z listy rozwijanej wybierz <None>. Przyciskiem OK zamknij okno Select Tag.

&

Edit Symibol Properties

BE |

Cuskom Properties |

Custom Properties + o= 2| Value SSTankCylinderVe...
o 4 fof 7 > L
Mame -~ Default Yalue
W= EngUnits Poziom.EngUnits
- Data Type Double
2. Fillcolor Green 1L &
E GrowSshrink True Default ¥alue "’\/ Foziom Iz‘
[ Max 100
[ Min 0
= value Poziom Yisibility Public {Property can be seen when symbol is embedded)
V2. ValueColor White Frivate (Property is hidden when symbal is embedded)
Description Value of Tank Level in EngUnits ~
W
Status
This property is overridden, The original value of the
attribuke was ---'. The property is configured as a
reference ko 'Poziom’,

W oknie Edit Custom Properties dla wlasciwosci Value w polu Default Value pojawi sie zmienna
Poziom. Pozostate wlasciwosci powinny pozosta¢ nie zmienione. Naciskajgc przycisk OK nalezy

opuscic¢ okno Edit Custom Properties.

W celu skonfigurowania rury znajdujacej sie po lewej stronie zaworu wylotowego dwukrotnie kliknij na

ten symbol.
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7 Edit Symbol Properties |;|£-

Cuskom Properties I

Custom Properties + = Bl Value PipeSSStHorz3
OA 4 2of 2 3 L
Mame & Default value
E" :i::::m Green Data Type Eoolean =3
Default Yalue rx\/ I ‘ ‘ |I|
visibility Public (Property can be seen when symbol is embedded)

Private (Property is hidden when symbal is embedded)

Description Indicates the pipe is in use (filed), -~
b

Status
This property is overridden. The original value of the
attribute was '---'. The property has the following error:
Invalid Walue. This figld cannot be empty. [Custom
Property Yalue] To configure an empty reference, use '---'
as the default value,
®

W oknie Edit Custom Properties zaznacz wtasciwos¢ FillColor. Nastepnie w polu Default Value usun
None i wpisz Green. Jest to kolor jakim wypetni sie rura po uruchomieniu zaprojektowanej aplikaciji i
otwarciu zaworu wylotowego. W kolejnym kroku po lewej stronie zaznacz wtasciwos¢ Value. Nastepnie
w polu Default Value usun --- i kliknij na ikone z trzema kropkami.

n Select Tag .

Tag Source: |<Iocal> w D
Tagnarne Tag Type Access Marme Alarrm Graup ~
%2 tPasswordEntered Systern Message
Bl $3econd Systern Integer
B $5tartDdeConwvers...  Systern Discrete
& $Sypstem Systern lar,.,

B $Time Systern Integer
R $TimeString Systern Message
%2 BerifiedUserMame Systern Message
Bl $vear Systern Integer

2B Poziarn Mermory Integer $oystem =
2l Zawvo il oty Mermory Disc.., $Iystem
o | Lau [otoy hermarny Disc... Fayst v
< m | >

Dot Fiekd: [<nones v]
e [ g

|3? iterns Zaweoriliylotoney |

W oknie Select Tag znajdz na liscie zmienng ZaworWylotowy i nacisnij przycisk OK.
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Edit Symbaol Properties

[T

Cuskam Properties |

Custom Properties

+ = | Value PipeSSStHorz3
] Ll 2of2 3 L
Name & Default value
W FillColor Green Data Type [S—. o
B value ZaworWylotowy
Default ¥alue Q Zaworliylotowy D
Visibility Public (Property can be seen when symbol is embedded)
Private (Property is hidden when symbol is embedded)
Description Indicates the pipe is in use {filed), ~
™
Status

This property is overridden. The original value of the

attribute was '---'. The property is configured as a
reference to ‘Zaworwylobows',

W oknie Edit Custom Properties dla wlasciwosci Value w polu Default Value pojawi sie zmienna
ZaworWylotowy. Naciskajac przycisk OK nalezy opusci¢ okno Edit Custom Properties.

W celu skonfigurowania zaworu wylotowego dwukrotnie kliknij na ten symbol. Pojawi sie okno Edit
Custom Properties, w ktorym dla wtasciwosci FillColor, w polu Default Value jest juz zdefiniowany
kolor Green. Jest to kolor jakim wypetni sie zawoér po uruchomieniu zaprojektowanej aplikacji i otwarciu

zaworu wlotowego.

&

Edit Symbol Properties

=T

Custom Properties |

Custom Properties

Skatus

This property is averridden. The ariginal value of the
attribute was '---', The property has the following error:
Invalid Yalue, This figld cannot be empty, [Custom

Property Yalug] To configure an empty reference, use '---'
as the default walue,

+ = Value ValveSSBallHorz2
O, 4 zofz 3 L
Marne - Defaulk Value
E‘ :Iiij::r Sicen Data Type Ennlzan =

Default ¥alue

visibility

Description

"v|l ‘E

Public {Property can be seen when symbol is embedded)

Private (Property is hidden when symbol is embedded)

Value indicating position of valve, Opened when true.

W kolejnym kroku po lewej stronie zaznacz wiasciwo$¢ Value

--- i kliknij na ikone z trzema kropkami.
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=

Select Tag

Tag Source: | locals

v[-]

Tagnarne

A% $PasswordEntered
Bl $5econd

W $5tartDdeConvers..,
@ $5ystem

Bl $Time

%2 §TimeString

A% SerifiedUserMarme
Bl $vear
2B Poziom
2l Zaworilotowy

o e Ny

Tag Type Access Narne Alarrn Group ~
Iystern Message
Iystem Integer
Systern Discrete
Iystem Alar.,
Iystem Integer
Systern Message
Systern Message
System Integer
Mermory Integer
Mermory Disc..

Mermory Disc..

$Systern
$Systern

<

Dot Field: | J——

Filber: | J—

Cancel

|3?items

Zaivo Pyl oty

W oknie Select Tag znajdz na liscie zmienng ZaworWylotowy i nacisnij przycisk OK.

&7

Edit Symbol Properties

[= T |

Custom Properties I

Custom Properties + = | Value ValveSSBallHorz2
o 4 2af2 » L &

Mame & Default Value

W FilColor Green
Data T Bool

B value ZaworWylotowy HEIE]S oeEan &
Default Yalue "’\/ ZawvorWylotowy lz‘
isibility Public {Property can be seen when symbol is embedded)

Private (Property is hidden when symbal is embedded)

Description ‘alue indicating position of valve. Opened when true,

Status

This property is overridden. The original walue of the
attribute was '---'. The property is configured as a
reference to "Zaworylotawy',

@

W oknie Edit Custom Properties dla wlasciwosci Value w polu Default Value pojawi sie zmienna
ZaworWylotowy. Naciskajgc przycisk OK nalezy opuéci¢ okno Edit Custom Properties. Po
wprowadzeniu zmian wybierajac z menu File, a nastepnie Save Window zapisz zmiany.
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g) Uruchamianie zaprojektowanej aplikacji
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W celu uruchomienia zaprojektowanej aplikacji nacisnij napis Runtime znajdujacy sie w prawym gérnym
rogu programu WindowMaker.

@ License not available - Abort: exit, Retryr Try again, Ignore: Demo

| | Retry | ‘ Ignore

W oknie, ktérym pokaze sie komunikat o braku licenciji, kliknij Ignore.

@ Demo mode - will timeout in 120 minutes

Nastepnie ukaze sie okno, w ktére informuje o tym, Ze aplikacja w wersji demo moze dziata¢ przez 120
minut. Kliknij OK.
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Zostanie uruchomiony program WindowViewer, w ktérym przetagczajgc zawor wlotowy lub wylotowy,
zbiornik bedzie napetniany lub oprézniany. Dodatkowo, gdy kursor myszy zostanie umieszczony na
czarnym prostokgcie znajdujgcym sie na zbiorniku, zbiornik powiekszy sie. Jezeli powigkszony zbiornik
jest przykryty przez inne symbole graficzne na oknie, mozna to zmieni¢. W tym celu, w programie
WindowViewer w prawym gérnym rogu nacisnij Development, aby wréci¢ do programu
WindowMaker.
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W programie WindowMaker zaznacz zbiornik, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz z menu opcje
Back/Front, a nastepnie Bring to Front. Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze zbiornik bedzie
pokazywany na pierwszym planie przed pozostatymi symbolami, gdy symbole bedg sie wzajemnie
przykrywad.

Wybierajgc z menu File opcje Save Window zapisz wprowadzone zmiany. W kolejnym kroku nacisnij
Runtime. W programie WindowViewer, gdy kursor myszy zostanie umieszczony na czarnym
prostokacie na zbiorniku, wtedy zbiornik powiekszy sie i nie bedzie przykryty przez zaden inny symbol
graficzny. Zaprojektowana aplikacja wizualizacyjna bedzie prezentowaé proces napehiania i
oprézniania zbiornika w zaleznosci od witgczania lub wytgczania zaworu wlotowego oraz wylotowego.
Proces ten bedzie logicznie obstugiwany przez specjalnie w tym celu napisany skrypt.
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