�
int y;


y=x>>0XA-011;�
y=�
�
�
int y;


y=x/2*2==x?x:x+1;�
x=


y=�
�
�
x^=1<<2;�
x=�
�
�
int y,z;


y=z=0;


z=y+=5>(x|=3);�
x=


y=


z=�
�
�
int y;


y=0xff%x>>1<=x++;�
x=


y=�
�
�
int y;


y=6.28*(x>0||++x);�
x=


y=�
�
�
x*=0XB/012;�
x=�
�
�
if(x^2)


	x++;


else


	x=-2;�
x=�
�
�
int y=036;


y=x>y?x--:++y;�
x=


y=�
�
�
int n=2;


while(--n)x<<=n;�
x=


n=�
�
�
char y;


y=x+128;�
y=�
�
������
Napisz definicję funkcji zwraca�ją�cej średnią trzech liczb typu float�float mean(float x,float y,float z)�{�
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Napisz definicję funkcji zwracają�cej długość wektora z En�float dlugosc(float *w, int n)


{
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Napisz definicje funkcji zwracają�cej długość łańcucha


int strlen(char *s)


{
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Napisz definicję funkcji zwracają�cej wartość n! 


long silnia(int n)


{











�
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�
Napisz definicję funkcji odwracają�cej łańcuch w miejscu


void reverse(char *s)


{
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Imię:�
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long  Nr=�
�
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Nazwisko:�
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x=�
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Uwaga! We wszystkich zadaniach, w których występuje zmienna x należy przyjąć:


int x = Nr % 100;�
�
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Wszystkie zadania po dwa punkty + premia dwa punkty dla każdej z trzech najwcześniej oddanych prac





Punkty:�
18-20�
21-23�
24-26�
27-29�
30-32�
33-34�
�
Ocena:�
3.0�
3.5 �
4.0�
4.5�
5.0�
5.5�
�












