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	long  Nr=
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Nazwisko:
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	Uwaga! We wszystkich zadaniach, w których występuje zmienna x należy przyjąć:
int x = Nr % 100 + 1;



	Nr
	Zadanie
	printf "%d"

	1
	int y=x&3;

switch(y){

    case 0: x+=y;

    case 1: y+=x;

    case 2: x++;

    case 3: y++;

}
	x=

y=



	2
	char y=~x;

int z=y;
	x=

y=

	3
	int i=0xA,y=033;

for(;;){

    if(i>y) break;

    x--; i++;

}
	i=

x=



	4
	int n=3;

while(n--) x+=x&n;
	n=

x=

	5
	int i =!(x/2+2/x);

for(;i<2;i++){

    if(x%2)

        continue;

    x++;}
	i=

x=

	6
	int y=0xF,n=0;

do{

    x++;n++;

}while(!(x%y));
	n=

x=

  


	Nr
	Zadania po 3 pkt.

	7
	Zdefiniuj funkcję zwracającą wskaź-nik do ostatniego wystąpienia znaku x w łańcuchu s (lub NULL jeżeli x nie występuje)

char *strchr(char *p, char x)

{



	8
	Zdefiniuj funkcję zwracającą war-tość symbolu 
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int n_nad_k(int n, int k)

{



	9
	Zdefiniuj funkcję do konwersji ciągu znakowego o postaci liczby na daną typu int
int atoi(char *p)

{
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