Wszystkie zadania po 2 punkty. W zadaniach �1 ( 7 należy podać jakie wartości będą mieć wska�zane zmienne (w formacie %d) po wykonaniu odpowiednich instrukcji.


Nr�
Wykonywane instrukcje�
%d�
�
�
int y = x>>2<<2;�
x= 1


y= 0�
�
�
int y = x/4*4;�
x= 1


y= 0�
�
�
int y = 0<x<2;	�
x= 1


y= 1�
�
�
int y=20<x<=1;�while(y--) 	x+=0x40/040;�
x= 3


y= -1�
�
�
int y=x&&2&1; 


int z=x&2&&1;�
y= 0


z= 0�
�
�
int b[2]={1,-1},*p=b;�int y=x-p[x>-1];�
x= 1


y= 2�
�
�
int y=!!*&x<<x>1;�
x= 1


y= 1�
�



�


�
Napisz instrukcję wyznaczającą odległość w bajtach pomiędzy dwoma adresami za�pa�miętanymi we wskaźnikach p i q tego samego typu:


l_bajtow =(q-p)*sizeof(*p);


�
�
�
Dokończyć definicję funkcji, która wywoła inną funkcję przekazaną jej poprzez adres fun. Ta funkcja nie ma argumentów:


void call(void (*fun)(void))�{


	fun();


}


#include <conio.h> // przykład 


void main(void)	 // użycia


{


	cprintf("Ala ma kota");


	getch();


	call(clrscr);


	getch();


}


// Tekst granatowy jest nieobowiązkowy�
�
�
Dokończ definicję funkcji wyprowadzają�cej na ekran w nowym wierszu listę zna�ków o kodach od a do b


void znaki_ASCII(char a,char b)�{


	int i;


	printf("\n");


	for(i=a;i<=b;i++)


		printf("%c",i);


}


void main(void) // przykład użycia


{


	znaki_ASCII('a','z');


}


// #include <stdio.h> na początku programu 


// Tekst granatowy jest nieobowiązkowy�
�
VERTE!!!�
�
Dokończ definicję funkcji, która zwróci pierwiastek z sumę kwadratów nieujem�nych elementów n-elementowej tab�licy liczb typu float znajdującej się pod adre�sem przekazanym w argumencie p:


float var1(float *p, int n)


{


	int i;


	float s=0;


	for(i=0;i<n;i++)


		if(p[i]>0)


			s+=p[i]*p[i];


	return sqrt(s);


}


void main(void) // przykład użycia


{


float Ala[5]={3.,-3.3,4.,-2.1,-7};


printf("\nvar1 = %f",var1(Ala,5));


}








// #include <stdio.h> na początku programu 


// #include <math.h> na początku programu 


// Tekst granatowy jest nieobowiązkowy











�
�
�
Utworzyć tablicę czterech tekstów i zaini�cjować ją nazwami dowolnie wybranych wy�działów Politechniki Wrocławskiej. Wy�drukować zawartość tej tablicy w osob�nych wierszach.





#include <stdio.h>





char st[4][20]=


	{"Architektura",


	"Chemia",


	"Budownictwo Ladowe",


	"Elektronika"};





void main(void)


{


	int i;


	for(i=0;i<4;i++)


		printf("\n%s",st[i]);


}





�
�



�
Napisać definicję struktury przeznaczonej do zapamię�tania imienia, nazwiska i adre�su zamieszkania (miasto, kod pocztowy, ulica, numer do�mu, numer mieszkania). Utworzyć obiekt takiego typu i zainicjować go swoimi danymi osobowymi.


struct adres


{


	char miasto[20];


	char k
